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cDonde reside el componente adictivo del juego de azar?

Interpretacion del Expectativa
resultado de recompensa
Explicacion de por qué se ha ganado o l - o A Prevision de obtener un premio
perdido econdmico y otras recompensas
Resultado / = Apuesta @

”‘"r,*”*‘”"“-im;“-ﬂ':\]:,)f Cantidad de dinero que se pone en liza

Premio o pérdida del dinero apostado

Incertidumbre

Falta de seguridad sobre qué va a ocurrir con el
dinero apostado y el premio potencial

Navas y Perales. SPAD (Ayto. Madrid. 2020)



El programa de reforzamiento de razén aleatoria que gobierna
las recompensas monetarias en el juego de azar
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El diseno de los juegos: EIl centro del problema

Machine design features
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« lllusion of control
« Gambler's fallacy
« Attentional bias

« Self-regulation

« Salience

« Anticipation

« Uncertainty

« Reinforcement
learning

« Valve expectanc .
PRk » Classical and operant

conditioning

&

Human design features

Yicel, M., Carter, A., Harrigan, K., van Holst, R. J., & Livingstone, C. (2018). Hooked on gambling: a
problem of human or machine design?. The Lancet Psychiatry, 5(1), 20-21.
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PROGRAMAS BASADOS EN EVIDENCIA

| PROFESIONALES BIEN ENTRENADOS
Vi
1 RELACIONES POSITIVAS
PROFESIONALES Y ASISTENTES
VII
1l MATERIAL/CONTENIDO COMPREHENSIVO
VI
IV MATERIAL/CONTENIDO JUSTIFICADO
IX
V MATERIAL/CONTENIDO ADAPTADO

METODOS ACTIVOS DE ENSENANZA

TALLER/SESION CON COHERENCIA INTRASESION Y
ADECUADA SINCRONIZACION

SUFICIENTE DOSIS

MEDICION CUANTITATIVA DE RESULTADOS

Nation, 2003



I INDUSTRIA AUTORIDADES

PROFESIONALES BIEN ENTRENADOS

ASOCIACIONES DE AYUDA MUTUA

PROFESORADO OTROS PROFESIONALES




"',V'V’ MATERIAL COMPREHENSIVO, JUSTIFICADO Y ADAPTADO

1. RIESGOS DEL PRODUCTO @

o0 (5.

2. MOTIVOS PARA APOSTAR

3. HABILIDADES DE CALCULO

4. DISTORSIONES COGNITIVAS (g

5. SENALES DE ALARMA

6. DANO ASOCIADO

7. RECURSOS DE
ORIENTACION/TRATAMIENTO



LA PRIMERA DE LAS TRAMPAS:
Riesgos asociados al funcionamiento del

azdar

Probabilidad, azar y suerte
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FALACIAS DEL JUEGO Y SUPERSTICIONES

NUMEROS CAUENTES: 18 31 &
NUMEROS FRIOS: 11 9 33



LA SEGUNDA DE LAS TRAMPAS:
Riesgos asociados a los productos

¢Como se diseiian los juegos de azar para
hacer que se apueste mas dinero, mas tiempo,
mas veces?



Near-misses

7 7 1 PREMIO/JACKPOT

7 7 _ NEAR-MISS
7 f'\ = PERDIDA




NEAR minus FULL

Clark et al., 2012



Desconocimiento del funcionamiento de la

probabilidad (y del azar)
(y del juego de azar con operadores)

Sesgos de aprendizaje/memoria
Sobreinterpretacion de senales
Sesgos de probabilidad
Correlacion ilusoria




LA TERCERA DE LAS TRAMPAS:
Riesgos asociados a los lugares de juego

¢Como se disenan los casinos, casas de
apuestas, etc. para hacer que se apueste mas
dinero, mas tiempo, mas veces?



El diseno de los lugares de juego




LA CUARTA DE LAS TRAMPAS:
Riesgos asociados a la promocion de los
juegos de azar

¢Como se venden los juegos de azar para
hacerte creer que tienes mas posibilidades de
ganar?



La publicidad
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La “gamblificacion” de los videojuegos: cajas
botin, casinos sociales, y “skin betting”

Em € sgnin News Spot  Westher Shop Carth  Travel W

Cajas botin

Technology

Video game loot boxes declared illegal

under Belgium gambling laws
. SeaArchjobs r Signin O, Search v Th International edition - |

Guardian
F I F n Video game loot boxes should be classed

Sl as gambling, says Commons
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% v b Children should also be barred from buying addictive in-game
N rewards, advises report
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Interpretacion del Expectativa

resultado de recompensa
Explicacion de por qué se ha ganado o l - > A Prevision de obtener un premio
perdido econdmico y otras recompensas
Resultado / Apuesta @

o, : Cantidad de dinero que se pone en liza
Premio o perdida del dinero apostado

Incertidumbre

Falta de seguridad sobre qué va a ocurrir con el
dinero apostado y el premio potencial

Navas y Perales. SPAD (Ayto. Madrid. 2020)
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