Castilla-La Mancha )
Consejeria de Educacién, CALIFICACION:
Cultura y Deportes

MATEMATICAS 1]
Apellidos Nombre

DNI Fecha

INSTRUCCIONES GENERALES

- Duracidn de la prueba: 1 hora

- Mantenga su DNI en lugar visible durante la realizacién de la prueba.

- Lea detenidamente la prueba y responda Unicamente a lo que se le pregunte.

- Cada ejercicio tiene asignada su calificacidn correspondiente.

- Cuide la presentacién y la ortografia. Revise la prueba antes de entregarla.

- Esta prueba se calificard numéricamente entre 0 y 10. Para superar la materia de
MATEMATICAS ll, deberd obtener una puntuacidén minima de cinco puntos.

- No esta permitido el uso de dispositivos madviles, ni informaticos.

- Esta permitido el uso de calculadora cientifica no programable.

EJERCICIOS
1 a a
1) Calcule el rango delamatrizA=|1 2 4 | paralosdistintos valores de @
1 3 9

(2,5 puntos)

2) Determine la ecuacion de la circunferencia circunscrita al triangulo de vértices
(2,5 puntos)

—

. . . W
3) Resuelva mediante un cambio de variable 1 dx

(2,5 puntos)

4) En un taller de abalorios que se programa para realizar durante la semana
cultural, se dispone de 2 cuentas de color rojo, 3 de color azul y 5 de color
naranja. Cada alumno elige al azar dos colores que extrae aleatoriamente de una
bolsa.

a) Calcule la probabilidad de obtener el color naranja en la segunda ocasion.
b) Sabiendo que a uno de ellos le ha tocado el color naranja en la segunda
elecciéon, calcule la probabilidad de que tenga que combinarlas con
cuentas azules.
(2,5 puntos)
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