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El cómic y el mundo francófono 

Guía Docente 
 

GRUPO DE EDAD: 10 a 14 años. 

 

INTRODUCCIÓN 

Resulta fundamental promover el conocimiento del patrimonio europeo tanto material como 

inmaterial, así como la riqueza y diversidad cultural de los distintos países que componen la 

Unión Europea. 

A través de este taller queremos acercar una parte del patrimonio artístico centrado 

concretamente en la relación entre grandes personajes del mundo francófono y el mundo del 

cómic. Mostrar a los alumnos la particular riqueza gráfica y narrativa del cómic y el bagaje que 

tiene en la historia de varias generaciones desde su creación, y que afortunadamente hoy sigue 

imprimiendo nuestra sociedad de una forma atemporal, es uno de los objetivos perseguidos con 

esta actividad. 

 

OBJETIVOS 

➢ Conocer populares personajes francófonos del cómic y sus creadores. 

➢ Reconocer el valor del cómic como medio de expresión. 

➢ Adquirir conocimientos sobre el mundo francófono ligado al cómic. 

➢ Reconocer el cómic dentro del mundo literario y su recorrido histórico. 

➢ Concienciar sobre la importancia del respeto a la diversidad cultural. 

 

 

COMPETENCIAS 

Esta unidad de trabajo está diseñada con actividades integradas que permiten al alumnado 

avanzar en el desarrollo de las siguientes competencias: 

➢ Comunicación lingüística. 

➢ Digital. 

➢ Competencia social y cívica. 

➢ Aprender a aprender. 

➢ Conciencia sobre algunas expresiones culturales.  
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http://www.educa.jccm.es/en


El cómic y el mundo francófono                          Centro Rural de Innovación Educativa de Cuenca 
  

Consejería de Educación, Cultura y Deportes de Castilla-La Mancha 
 
 

 
 

 

 

 

 

TEMPORALIZACIÓN 

El desarrollo de esta unidad de trabajo consta de 1 sesión de 45 minutos.  

Principalmente los contenidos se trabajan a través de una presentación interactiva. Al final de 

la misma se ofrecen unas actividades interactivas a modo de juego para que el alumnado pueda 

poner a prueba los conocimientos adquiridos, bien en grupo, o bien de forma individual. 

 

 

MATERIALES 

 

- Presentación interactiva. 

 

 

CONSEJOS 

➢ En la presentación aparecen distintos elementos interactivos que deberán ser pulsados 
para poder ver la información, vídeos, fotos, etc., que se oculta tras ellos. Estos iconos 
están “palpitando” para poder ser identificados con facilidad. 

➢ Se recomienda ir descubriendo la información siguiendo los números de manera 
correlativa. 

➢ En todos los vídeos puede activarse el modo subtítulo para una mejor comprensión. Así 
como también está la opción de elegir el idioma de dichos subtítulos. (Para activarlos 
hay una rueda de ajustes en la esquina inferior derecha de la ventana). 
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