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SOBRE “MUJERES 

QUE 

INSPIRAN EN STEM”



S O B R E  “ M U J E R E S  Q U E  I N S P I R A N  E N  S T E M ”

 Objetivo principal:

•  Empoderar al alumnado a través del conocimiento de mujeres referentes en ciencia y 

tecnología.

 ¿Qué pretende el proyecto?

• Visibilizar las contribuciones extraordinarias de mujeres en STEM.

• Dar a conocer sus logros, desafíos y su impacto duradero.

• Fomentar la igualdad de género en contextos científicos y tecnológicos.

• Desarrollar competencias clave.
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OBJETIVOS



Objetivo n° 1

OBJETIVOS

Objetivo n° 2

Objetivo n° 3

Educate and Inspire:

• Investigar y presentar 

las historias de mujeres 

influyentes en STEM.

Promote Gender Equality:

• Sensibilizar sobre la 

infrarrepresentación de las mujeres en 

el ámbito tecnológico.
Develop Key Skills:

• Potenciar habilidades de trabajo en 

equipo, investigación, y creatividad 

digital.

• Mejorar el dominio de herramientas 

como BotPenguin, Padlet, Canva, 

ChatGPT o Copilot.
Objetivo n° 4

Encourage Community Engagement:

• Compartir los hallazgos a través de 

contenidos digitales atractivos.



HERRAMIENTAS 

UTIL IZADAS



HERRAMIENTAS 

UTILIZADAS
 HERRAMIENTAS PARA LA FASE DE INVESTIGACIÓN

• Quizizz:
Herramienta util izada para introducir las mujeres del proyecto y sus contribuciones.

• ChatGPT:
Herramienta util izada para encontrar artículos, documentales, entrevistas y otras fuentes en línea.

• Padlet: 
Mural colaborativo donde los estudiantes han compartido fuentes, reflexiones y descubrimientos.



HERRAMIENTAS 

UTILIZADAS
 HERRAMIENTAS DE CREACIÓN DE CONTENIDOS

•  Canva: 
Herramienta de diseño gráfico empleada para crear publicaciones atractivas y coherentes para 
Instagram y materiales visuales del proyecto.

•  BotPenguin: 
Plataforma usada para crear chatbots interactivos a través de preguntas, contenido multimedia y tests.

• ChatGPT:
El alumndo también ha util izado ChatGPT para crear su propio diagrama de flujo. 
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https://bancoderecursos.castillalamancha.es/recursos?search=women%20who%20inspire


https://bancoderecursos.castillalamancha.es/recursos?search=women%20who%20inspire








QUIZ











NUESTRO 

PADLET





 Mural colaborativo en Padlet

¿Qué es?

Un mural virtual y dinámico donde el  alumnado comparte:

  Hallazgos de investigación

  Reflexiones personales

  Recursos y enlaces úti les

 Participación ampliada:

También han participado estudiantes de otros Ciclos Formativos. 











@Women who inspire us

 ¿Qué es?

Una cuenta para visibi l izar  a mujeres en stem a través de contenido creado por estudiantes.

 ¿Qué encontrarás en nuestro perfil?

•  Contenido creado por estudiantes

• Publicaciones sobre mujeres influyentes en STEM.

• Datos curiosos y sorprendentes sobre pioneras que transformaron la ciencia y la 

tecnología.

• Quizzes y publicaciones interactivas

• Textos para leer y reflexionar

• Historias de vida, retos superados y logros memorables en el ámbito STEM.
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EVALUACIÓN
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RESEARCH 

AND 

CONTENT 

QUALITY

CREATIVITY 

AND 

ENGAGEMENT

COLLABORATION 

AND 

TEAMWORK







BOTS



https://bancoderecursos.castillalamancha.es/recursos?search=women%20who%20inspire


 
 
1. JOAN CLARKE

CHATBOT

 
 
2. KATIE BOUMAN

Cuenta de Instagram y chatbot @KATIE_INTERSTELLAR

https://page.botpenguin.com/67A1E053FCED4169875D4BAF/67A1E01582B9386A5997FB64
https://www.instagram.com/reel/DGIuTLcM4G2/?igsh=b3pxbHc4ZDlzNGNz


RESULTADOS Y  

PROPUESTAS DE 

MEJORA



RESULTADOS   
•  Alta participación estudiantil y desarrollo de competencias digitales.

•  Impacto en la comunidad educativa, gracias al mural colaborativo y la votación de los 

chatbots.

•  Difusión en redes sociales, visibilizando el trabajo de los estudiantes más allá del aula.

• Integrar inteligencia artificial en los chatbots.

• Expandir el proyecto a nivel internacional con eTwinning.

• Incorporar realidad aumentada en la presentación de los chatbots.

PROPUESTAS DE MEJORA





“The world isn ’t  gett ing any easier.  With al l  these new 

inventions I  bel ieve that people are hurried more and pushed 

more… the answer is not to go backward,  but to go forward — 

with the r ight tools.”

 — Hedy Lamarr

“La respuesta  no es retroceder ,  sino avanzar   con las 

herramientas  adecuadas.”

 — Hedy Lamarr



¡GRACIAS!
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