ANEXO .

ALGUNOS EJEMPLOS DE UNIDADES DE
EVALUACION.

Educacion primaria, 20009.
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1. UdE N° 2. Leer Comprensivamente (Lengua castellana.).

1.1. Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer que tienes que hacer y poder responder
correctamente a las tareas.

En primer lugar, lee el texto y, antes de empezar a contestar, lee también cada una de
las tareas.

Después, para contestar, debes de tener en cuenta que encontraras dos tipos de
tareas:

= Enunas, tienes que responder lo que consideres mas adecuado.

= En otras, debes elegir entre cuatro opciones la que consideres como verdadera. En
todos los casos Unicamente existe una respuesta verdadera.

Para responder al segundo tipo de tareas, tienes que rodear con un O la letra que
antecede la respuesta que considera correcta. Por ejemplo:

¢De que curso es el alumnado que realiza esta prueba? Como eres de 4° de la
Educacion primaria la respuesta verdadera es la B.

A. 3° de Educacion primaria.
4° de Educacion primaria.
C. 5° de Educacion primaria.
D. 6° de Educacion primaria.

Si cambias de opinién debes de tachar el circulo ®y la opcién elegida y después
volver a rodear la letra de la respuesta que consideras correcta.

RECUERDA:

= Lee el texto

= Lee con rapidez todas las tareas antes de empezar a contestar.

= Lee una segunda vez con atencion y responde con seguridad y rapidez.
= Consulta el texto siempre que lo necesites.

Tienes 45 minutos para realizar todas las tareas.

COMIENZA.
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1.2. Escenario: Morderse las ufas.

Cruje, cruje, cruje. ¢Cuanto da 9.788 dividido por 12? Cruje y vuelve a
crujir, mientras te muerdes las ufias y miras aun mas fijamente el
examen de matematicas sobre tu pupitre. Empiezas a mordértelas una
vez mas; -cruje- cuando el chico de detras de ti te susurra: "jDeja de
morderte las ufias! {Es asqueroso!”

Es triste pero cierto: el chico tiene razon. Morderse las ufias puede ser un habito
comun que tienen muchos nifios y adultos, pero no es bueno.

Aunque las ufas parecen estar ahi sin hacer nada en tus dedos, en realidad se
encargan de hacer algunas tareas importantes. En primer lugar, protegen la yema de
tus dedos de un montén de cosas que te harian dafio, como las piedras o las tijeras.
En segundo lugar, puedes alcanzar mas facilmente las cosas pequefiitas, como los
hilos sueltos. También van muy bien cuando tienes que rascarte.

Cuando te das un banquete con tus ufas, dejas la yema de los dedos expuesta a las
infecciones. Asimismo, morderte las ufias significa normalmente que la piel en torno a
ella se irrita y puede infectarse con facilidad. Algunos nifios incluso se comen las ufias
hasta que la yema de los dedos y las cuticulas empiezan a sangrar. No es una imagen
muy agradable e invita a los gérmenes a instalarse alli, lo que puede causar una
infeccién asquerosa.

iY hablando de gérmenes! Cuando te muerdes las ufias te metes muchos gérmenes
en la boca. Piensa en todas las cosas que tocas durante el dia, como el chupete lleno
de baba de tu hermana pequerfia, tus apestosos calcetines de gimnasia o los viscosos
gusanos de tu proyecto de ciencias. Cuando los gérmenes estan por ahi y debajo de
tus ufias y te las comes, los gérmenes penetran felizmente en el interior de tu cuerpo.

Si perteneces al club de los que se muerden las ufias y quieres dejarlo, hay algunas
cosas que puedes probar. Tu madre o tu padre pueden aplicarte un esmalte especial
gue sabe muy mal. También puedes pedirle a un adulto que te pinte las ufias con
colores bonitos o hacerte una manicura genial. jTener las ufias bonitas puede hacer
gque pienses dos veces antes de mordértelas!

Adaptado de http://kidshealth.org (366 palabras)

1.3. Tareas. Cuaderno de respuesta.

1. Imagina que tienes que informar a otra persona del contenido del texto.
¢Qué contarias? Responde.
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2. El texto menciona unos “apestosos calcetines de gimnasia”, ¢en qué
sentido? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Porque estan en contacto con las ufas de los pies.

B. Entre los objetos que podemos coger con las uias cuidadas.

C. Como ejemplo de que podemos tocarlos y ensuciarnos las ufias.

D. Para indicarnos algunas cosas que debemos limpiar con frecuencia.

3. Construye tus propias frases con las siguientes palabras del texto. Responde.
=1 (o O
) 1= o o o

4. (A qué se refiere el texto cuando habla del “club de los que se muerden las
ufias”? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Un lugar donde se relnen las personas que se muerden las ufias.

B. Una manera de referirse a las personas que se muerden las ufias.

C. Una pregunta dirigida a las personas que se muerden las uias.

D. Una fantasia relacionada con las personas que se muerden las ufias.

5. Escoge la expresidn mas correcta para completar esta frase: Segun el texto,
los bordes de los dedos pueden sangrar por:

A. Antes de morderse las ufias.

B. Por morderse las ufias mucho.
C. Como resultado de la infeccion.
D. Por efecto de los gérmenes.

6. El texto dice “Cruje, cruje, cruje. ¢Cuanto da 9.788 dividido por 12? Cruje y
vuelve a crujir, mientras te muerdes las ufias y miras aun mas fijamente el
examen de matematicas sobre tu pupitre. Empiezas a mordértelas una vez
mas; -cruje- cuando el chico de detras de ti te susurra: "jDeja de morderte las
ufas! jEs asqueroso!”

¢A qué sucesos simultaneos se refiere la palabra “mientras”?

7. ¢Cual de las siguientes frases expresa mejor lo importante para entender el
texto? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Sin ufias no podriamos coger cosas pequefias

B. Nos mordemos las ufias cuando estamos nerviosos.

C. El niflo se muerde las ufias porque esta en un examen.
D. Las ufias tienen un papel importante para nuestra salud.

8. Segun el texto, ¢Por qué si te pintas las ufias de colores puedes dejar de
mordértelas? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Porque las ufias pintadas no crujen al morderlas.
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B. Porque tus padres se enfadan si estropeas el esmalte.
C. Porque los gérmenes quedan atrapados en el esmalte.
D. Porgque no quieres romper unas ufias bonitas.

9. Si tuvieras un amigo que se mordiera las ufias y quisieras ayudarle a dejar de
hacerlo, ¢ qué harias? Responde.

1.4. Criterios de correccién:

1. Imagina que tienes que informar a otra persona del contenido del texto.
¢ Qué contarias? Responde.

Se valora la competencia para comprender el contenido global del texto (119) cuando, al
menos, incluye en su respuesta:

a) Que el texto trata sobre el habito de morderse las ufias.

b) Informa de riesgos para la salud y posibles soluciones.

2 puntos, cuando contempla las dos informaciones.

1 punto, cuando se limita a decir que trata del habito o costumbre de algunos de
morderse las ufas sin referencia a los riesgos que ello tiene para la salud o a las
soluciones que se proponen

0 puntos, cuando el contenido nada tiene que ver con el texto o se limita a detalles
puntuales del texto: morderse las ufias en un examen, no hay que morderse las ufias,
etc. Y N cuando no responde.

2. El texto menciona unos “apestosos calcetines de gimnasia”, ¢en qué
sentido? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Porque estan en contacto con las ufas de los pies.

B. Entre los objetos que podemos coger con las uias cuidadas.

C. Como ejemplo de que podemos tocarlos y ensuciarnos las ufias.

D. Para indicarnos algunas cosas que debemos limpiar con frecuencia.

Se valora su competencia para identificar detalles del texto (160)

1 punto si selecciona la respuesta correcta C);

0 puntos en el resto de opciones o cuando elige mas de una opcién. Y cuando no
responde.

3. Construye tus propias frases con las siguientes palabras del texto. Responde.

[ =101 (0
1) (=ToT o3 ] o XA

Se valora la competencia para utilizar el vocabulario del texto (154) de forma adecuada en
situaciones diferentes.

2 puntos, cuando cumple el criterio con las dos palabras.

1 punto, cuando lo cumple con una.
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0 puntos, cuando construye las frases pero no utiliza el vocabulario de forma
adecuada, Y cuando no responde.

4. (A qué se refiere el texto cuando habla del “club de los que se muerden las
ufias”? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Un lugar donde se retinen las personas que se muerden las ufias.

B. Una manera de referirse a las personas que se muerden las ufias.

C. Una pregunta dirigida a las personas que se muerden las ufias.

D. Una fantasia relacionada con las personas que se muerden las ufias.

Se valora la competencia para diferenciar un hecho o un suceso de una opinion (143).

1 punto cuando la respuesta correcta B)

0 puntos cuando elige el resto de opciones 0 mas de una opcién. Y cuando no
responde.

5. Escoge la expresidn mas correcta para completar esta frase: Segun el texto,
los bordes de los dedos pueden sangrar ...

A. Antes de morderse las ufias.

B. Por morderse las ufias mucho.
C. Como resultado de la infeccion.
D. Por efecto de los gérmenes.

Se valora la competencia para reconocer y utilizar las relaciones temporales del texto
(121).

1 punto cuando la respuesta es B.

0 puntos cuando elige una de las restantes opciones 0 mas de una opcién.Y cuando
no responde.

6. El texto dice “Cruje, cruje, cruje. ¢Cuanto da 9.788 dividido por 12? Cruje y
vuelve a crujir, mientras te muerdes las ufias y miras aun mas fijamente el
examen de matematicas sobre tu pupitre. Empiezas a mordértelas una vez
mas; -cruje- cuando el chico de detras de ti te susurra: "iDeja de morderte las
ufas! jEs asqueroso!”

A qué sucesos simultdneos se refiere la palabra “mientras™?

Se valora la competencia para reconocer el uso que el autor hace de elementos
gramaticales (126):

a) “Mientras” se refiere al “sonido que se produce al morderse las ufias” y al mismo
tiempo “intentar hacer el examen de matemaéticas”.

b) Cuando cita uno de ellos o hace referencia al tema general del texto sin concretar.

2 puntos cuando cumple el criterio a).
1 punto cuando cumple el b).

0 puntos cuando la respuesta es equivocada. Y cuando no responde
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7. ¢Cual de las siguientes frases expresa mejor lo importante para entender el texto?
Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Sin ufias no podriamos coger cosas pequefas

B. Nos mordemos las ufias cuando estamos nerviosos.

C. El nifo se muerde las ufias porque esta en un examen.
D. Las ufias tienen un papel importante para nuestra salud.

Se valora la competencia para diferenciar la idea principal del resto (161)

1 punto la respuesta correcta D)

0 puntos cuando elige una de las restantes opciones o mas de una opcion. Y cuando
no responde.

8. Segun el texto, ¢Por qué si te pintas las ufias de colores puedes dejar de
mordértelas? Rodea con un circulo la letra inicial de la respuesta correcta.

A. Porque las ufias pintadas no crujen al morderlas.

B. Porque tus padres se enfadan si estropeas el esmalte.
C. Porque los gérmenes quedan atrapados en el esmalte.
D. Porgque no quieres romper unas ufias bonitas.

Se valora la competencia para establecer relaciones causales (153).

1 punto cuando elige D).

0 puntos cuando elige una de las restantes opciones o mas de una opcion. Y cuando
no responde.

9. Si tuvieras un amigo que se mordiera las ufias y quisieras ayudarle a dejar de
hacerlo, ¢qué harias? Responde.

Se valora la competencia para interpretar y extraer ensefianzas del texto (I181) en relacién
a:

a) Compartir informacion sobre las consecuencias de morderse las ufias.

b) Compartir, igualmente, informacién de posibles alternativas para dejar de morderse
las ufas.

¢) Manifestar alguna actitud de ayuda directa para dejar de hacerlo: regalarle un esmalte,
ir con el a comprarlo, decirle que no lo haga cada vez que le vea.

3 puntos, cuando contempla los tres criterios.
2 puntos, cuando contempla dos de los criterios y uno de ellos es el ¢).

1 punto, cuando responde otros contenidos. Y cuando no responde
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1.5. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Tarea. |Indicador Peso %
1 Indicadores UdE N° 2. sobre L, la
puntuamon
total
1 19 Comprension global del texto. 14
2 60 Identificacion de detalles, datos... 7
3 54 Uso del vocabulario. 14
4 43 Diferenciacion aspectos reales y fantasticos. 7
5 21 Comprension y uso de relaciones espaciales vy
temporales. 7
6 26 Uso de estructuras gramaticales 14
7 61 Identificacién de las ideas principales y secundarias. 7
8 53 Establecimiento de relaciones causales. 7
9 81 Valoracion del interés y relevancia del contenido. 21
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.
1 2 3 4 5 6
0,1 2,3,4 5,6,7 8,9,10 11,12 13,14
Puntuacién total. 14 puntos

Esta UdE valora la habilidad para leer un texto escrito de la Competencia en
comunicacion linglistica a través de nueve indicadores y tareas. Algunas de ellas se
pueden utilizar para evaluar otras Competencias basicas como Aprender a aprender y
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

El mayor peso porcentual de los indicadores y tareas corresponde a la interrelaciéon y
valoracion del contenido. En un analisis global, el mayor peso corresponde a los
indicadores y tareas relacionados con la obtencién de informacion relevante del texto
(65%)- las tareas de la 2 a la 8).

La distribucion del formato de tareas es del 56% de eleccion mdltiple; el 33% de
respuesta corta y el 11% de respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

. Peso % sobre la Peso % de los procesos
Tareas. | Capacidades. puntuacion total, receptivos
2 1. Recoger informacién. 7 Componentes
R0
7 3. Organizar la informacion. 7 receptivos: 58%

4. Almacenar: recuperar y

recordar. 14

! La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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1,45 5. Sintetizar, resumir, etc. 29

8 7. Interpreta_r y obtener - _Componer_1tes
consecuencias. interpretativos y

9 8. Valorar, enjuiciar y criticar 21 valorativos: 42%

6 9. Transferir, generalizar, etc. 14

La UdE valora el uso de los procesos cognitivos. El 58% de las tareas estan asociadas
a componentes receptivos y el 42% a componentes interpretativos y valorativos. La
capacidad de sintetizar o resumir es la que una mayor proporcion de tareas asociadas
y de la puntuacion total obtenida.

Objetivos generales de la etapa, areas y bloques de contenido.

Tareas Objetivos generales de la Etapa. Peso % sobre la puntuacion total,
1,2y5. e. Comunicarse en lengua propia. 71%
3,4,6,7,8y9 |A. Utilizar fuentes de informacién 29%

Las tareas de la UdE N° 2 estan asociadas a los Objetivos generales e) y fi) de la
Educacion primaria y movilizan contenidos aprendidos en la enseflanza del Bloque 2.
Composicion escrita: Leer y escribir del Area de Lengua castellana y Literatura y, dado
su valor instrumental, en todas las areas.

2. UdE N° 6. Comprender e interpretar el mundo artistico y la
representacion matematica.

2.1. Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer lo que tienes que hacer y poder
responder correctamente a las tareas.

En primer lugar, lee el texto y, antes de empezar a contestar, lee cada una de las
tareas y el Documento Anexo” EL MUSEO DEL PRADO".

Después, para contestar, debes de tener en cuenta que encontraras dos tipos de
tareas:

= Enunas, tienes que responder lo que consideres mas adecuado.

= En otras, debes elegir entre cuatro opciones la que consideres como verdadera. En
todos los casos Unicamente existe una respuesta verdadera.

Para responder al segundo tipo de tareas, tienes que rodear con un O la letra que hay
delante de la respuesta que considera correcta. Por ejemplo:

¢De que curso es el alumnado que realiza esta prueba? Como eres de 4° de la
Educacion primaria la respuesta verdadera es la B.

A. 3° de Educacion primaria.

4° de Educacion primaria.

C. 5° de Educacion primaria.
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D. 6° de Educacion primaria.

Si cambias de opinién debes de tachar el circulo ®y la opcién elegida y después
volver a rodear la letra de la respuesta que consideras correcta.

Puedes utilizar la calculadoray el diccionario.
RECUERDA:

Lee el texto

= Lee con rapidez todas las tareas antes de empezar a contestar.

= Lee una segunda vez con atenciény responde con seguridad y rapidez.
= Consulta el texto cuantas veces lo consideres necesario.

Tienes 45 minutos para realizar todas las tareas.

COMIENZA.

2.2. Escenario: La exposicion de Cuarto.

La profesora de Educacidon Artistica os propone
organizar, para todos los alumnos del centro, un
concurso de retratos.

Para preparar el trabajo, hacéis un viaje cultural al
Museo del Prado en Madrid, ademas de consultar su
pagina WEB (www.museodelprado.es ) y distintos
libros.

Habéis seleccionado el “Retrato del Duque de Alba”,
gue pinté Goya hacia 1795, para estudiarlo con mas
detenimiento.

2.3. Tareas. Cuaderno de respuesta.

1. Los alumnos de 4° estais organizando un concurso de retratos y os habéis
reunido en grupo para prepararlo. Completa estos datos referidos a su
organizacion.

Titulo del concurso:

Caracteristicas de las obras:
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2. Lee el documento “El Museo del Prado” y completa esta Ficha de contenido
con los siguientes datos:

Ficha de contenido.

3. ¢A qué parte de la coleccion del Museo del Prado corresponde el retrato
que habéis elegido? Rodea con un circulo la letra que va delante de la
respuesta correcta.

A. Las 7.600 pinturas,
B. Las 1.000 esculturas,
C. Las 3.000 estampas
D. Los 6.400 dibujos,

4. ;Cudales de los siguientes materiales necesitas para hacer una copia del
Retrato del Dugue de Alba? Rodea con un circulo la letra que va delante de la
respuesta correcta.

A. Barro o plastilina.
B. Cartdn vy tijeras.

D. Lienzo y pinceles.
C. Escayola y moldes.

5. Observa el piano sobre el que se apoya el Dugue de Alba en el retrato.
¢Qué figuras geométricas lo decoran? Rodea con un circulo la letra que va
delante de la respuesta correcta.

A. Triangulo y cuadrado.
B. Rectangulo y trapecio.
C. Rombo y rectangulo.

D. Triangulo y rombo.
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6. En el documento “El Museo del Prado” hay una fotografia de la fachada
principal. ¢(Cual de los siguientes desarrollos de cuerpos geomeétricos se
corresponde con las columnas de la entrada principal? Rodea con un circulo
la letra que esta arriba del desarrollo correcto.

A. Cubo B. Cono C. Cilindro D. Piramide
O =

7. Observa este detalle del piano que aparece en el retrato 2. Dibuja a su lado

una imagen que sea simétrica.
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8. Al finalizar la visita al Museo del Prado el autobls os recoge para volver a
casa en el cruce de la Calle de la Academia con la Calle de Alfonso XII. Vais

caminando desde la Plaza de Murillo. ¢Qué itinerario tenéis que seguir hasta el
autobus? Nombra todas las calles.
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9. Si tuvieras que juzgar tu propio interés por el arte ¢Qué dirias? Rodea con un
circulo la letra que esta delante de la respuesta correcta.

A. Desconozco si me interesa.

B. No me interesa nada.

C. Me gustan las actividades artisticas.
D. Mi interés es limitado.

2.4. Documento ANEXO. “EL MUSEO DEL PRADOQO".

El Museo esta situado en el centro de

Madrid, en el Paseo del Prado 28014
Madrid.

(+34) 91 330 28 00

Horario:

De 9.00h a 20.00h: De martes a
domingos y festivos.

De 9.00h a 14.00h: 24 de diciembre, 31
de diciembre y 6 de enero.

Lunes cerrado.

Entrada gratuita:
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De martes a sdbados de 18.00 a 20.00 horas.
Todos los domingos de 17.00 a 20.00 horas

Historia:

El edificio que hoy sirve de sede al Museo Nacional del Prado fue disefiado en 1785,
como Gabinete de Ciencias Naturales. Sin embargo cuando se termind se decidié
destinar este edificio a la creacion de un Real Museo de Pinturas y Esculturas que
pasaria pronto a denominarse Museo Nacional de Pintura y Escultura y posteriormente
Museo Nacional del Prado. Abri6 por primera vez al publico en el afio 1819. A los
fondos procedentes de la Coleccion Real se sumaron después otros que aumentaron y
enriguecieron en gran medida las colecciones del Museo.

La coleccién:

La coleccion estd formada por aproximadamente 7.600 pinturas, 1.000 esculturas,
3.000 estampas y 6.400 dibujos, ademas de un amplio nimero de objetos de artes
decorativas y documentos histdricos.

En la actualidad, el Museo exhibe en su propia sede unas 1300 obras, mientras que
alrededor de 3100 obras se encuentran, como depdsito temporal en otros museos e
instituciones oficiales. El resto se conserva en almacenes.

2.5. Criterios de correccion.

1. Los alumnos de 4° estais organizando un concurso de retratos y os habéis
reunido en grupo para prepararlo. Completa estos datos referidos a su
organizacion.

Titulo del concurso:

Se valora la competencia para disefiar un proyecto artistico (1.33). En este caso, se trata
organizar un certamen o0 concurso artistico. Se tiene en cuenta en la valoracién.

a) cuando nombra (o titula) el certamen
b) identifica los participantes.
C) concreta caracteristicas de las obras (técnica, dimensiones, ...)

d) identifica el plazo y lugar de presentacion.

3 puntos, cuando cumple con todos los criterios y ademas nombra el certamen con
una referencia creativa (usa titulos).

2 puntos, cuando cumple con todos los criterios aunque los defina de forma genérica.
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1 punto, cuando como minimo pone el titulo, aunque sea en genérico, y el plazo y
lugar de presentacién de los trabajos.

0 puntos, cuando incluye un Unico apartado, responde sin coherencia y no responde.

2. Lee el documento “El Museo del Prado” y completa esta Ficha de contenido
con los siguientes datos:

Ficha de contenido.

Se valora la competencia para elaborar una “ficha de contenido” (147) con los datos mas
relevantes del Documento anexo.

Ficha de contenido.

1. Direccion: Paseo del Prado, 28014 Madrid
2. Horario de martes a domingos: 9:00 a 20:00
3. Dia de cierre: lunes

4. Afio de creacién: 1819 (1785)

5. Obras de su coleccion: pinturas, esculturas, estampas, dibujos, objetos decorativos y
documentos.

a) La direccion.
b) El horario de aperturay el dia de cierre.
¢) El afio de creacién.

d) Tipos de obras.

2 puntos, cuando completa todos los apartados con informacion pertinente de acuerdo
con los criterios.

1 punto, cuando, al menos cita informacién pertinente para la visita como la direccién,
el horario, el dia de cierre y alguna de las colecciones, aunque no cite el afio de
creacion.

0 puntos, en el resto de los casos o no responde.
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3. ¢A qué parte de la coleccion del Museo del Prado corresponde el retrato
que habéis elegido? Rodea con un circulo la letra que va delante de la
respuesta correcta.

A. Las 7.600 pinturas,
B. Las 1.000 esculturas,
C. Las 3.000 estampas
D. Los 6.400 dibujos,

Se valora la competencia para identificar los lenguajes artisticos (183).

1 punto, si la opcion elegida en A).
0 puntos, en el resto de opciones, cuando selecciona mas de una opciébn o no
responde.

4. ¢Cuales de los siguientes materiales necesitas para hacer una copia del
Retrato del Dugue de Alba? Rodea con un circulo la letra que va delante de la
respuesta correcta.

A. Barro o plastilina.
B. Cartén vy tijeras.

D. Lienzo y pinceles.
C. Escayola y moldes.

Se valora la competencia para comparar y clasificar materiales (I141) en funcién del uso
que se va a dar alos mismos.

1 punto, cuando selecciona D).

0 puntos, en el resto de opciones, cuando selecciona mas de una opciébn o no
responde.

5. Observa el piano sobre el que se apoya el Dugue de Alba en el retrato.
¢Qué figuras geométricas lo decoran? Rodea con un circulo la letra que va
delante de la respuesta correcta.

A. Tridngulo y cuadrado.
B. Rectangulo y trapecio.
C. Rombo y rectangulo.
D. Triangulo y rombo.

Se valora la competencia para identificar y comparar figuras geométricas (164)

1 punto, si eligen C).

0 puntos, cuando elige otras, selecciona mas de una opciéon o no responde.
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6. En el documento “El Museo del Prado” hay una fotografia de la fachada
principal. ¢(Cual de los siguientes desarrollos de cuerpos geomeétricos se
corresponde con las columnas de la entrada principal? Rodea con un circulo
la letra que esta arriba del desarrollo correcto.

A. Cubo B. Cono C. Cilindro D. Piramide

O

O

Se valora la competencia para utilizar el vocabulario especifico (I54), en este caso
matematico, a la hora de identificar un cuerpo geométrico en uno de los edificios.

1 punto, cuando la respuesta es C).

0 puntos, si selecciona el resto de opciones, selecciona mas de una opcién o no
responde.

7. Observa este detalle del piano que aparece en el retrato 2. Dibuja a su lado
una imagen que sea simétrica.

Se valora la competencia para utilizar el concepto de simetria en la representacién
grafica (184).

a) La imagen es claramente simétrica.

b) La calidad de la representacién.

2 puntos, cuando cumple con el criterio de simetria y de calidad en la representacion.
1 punto, cuando es simétrica.
0 puntos, cuando no es simétrica aunque sea un dibujo adecuado o no responde.

8. Al finalizar la visita al Museo del Prado el autobuls os recoge para volver a
casa en el cruce de la Calle de la Academia con la Calle de Alfonso Xll. Vais
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caminando desde la Plaza de Murillo. ¢ Qué itinerario tenéis que seguir hasta el
autobus? Nombra todas las calles.

-
Calle de Felipe IV - =

— ==as S€  valora la  competencia  para
I t 0e comprender las relaciones espaciales

— Calle e la Academia
g

(e}
. £ (I121) a través del itinerario de calles y
i * mesmensr  PlAzas que tiene que seguir: 1) Plaza de
z F Murillo, 2) Calle de Espalter, 3) Calle de
) e — _ Alfonso Xll, y 4) Esquina calle de la
H ® g i ) ] 0] o Pasen del Marqués de P Academla. .
B i, Hy 1 It
::‘.é‘ g - QCageqe&!bEdDEGECh 5 a) Localizacién de las calles.
& T i 3
g % cH =t z ., . .
A H] z g d b) Enumeracion siguiendo la secuencia
P L — ¥ espacial adecuada.
%.;{% : e .. .
3 ? = 2 puntos, cuando enumera el itinerario
Bl I = u I i

e

8 i completo, incluidos el punto de partida y
llegada y respeta el orden.

1 punto, cuando cita la ¢/ Espalter y/o la Calle Alfonso XII aunque omita los puntos de
salida y el orden.

0 puntos: cuando selecciona otras calles 0 no responde.

9. Si tuvieras que juzgar tu propio interés por el arte ;Qué dirias? Rodea con un
circulo la letra que esta delante de la respuesta correcta.

A. Desconozco si me interesa.
B. No me interesa nada.
C. Me gustan las actividades artisticas.

D. Mi interés es limitado.

Se valora el interés que demuestra por los contenidos artisticos (145).

1 punto cuando selecciona C).

0 puntos en el resto de opciones, cuando selecciona mas de una opciéon o no
responde.

2.6. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

;are I2ndicador Indicadores UdE N° 6 Con;g;tce;scias
1 |33 Disefio de un proyecto artistico. 4
2 |47 Elaboracion de una ficha de contenido 7
3 |83 Identificacién de los lenguajes artisticos. 4
4 n Comparacion y clasificacion de materiales. 2y4

% La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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5 |64 Comparacion y medida de figuras geométricos. 2y4

6 |54. Uso del vocabulario especifico. 2

7 Desplazamiento y trazado de lineas, traslaciones y

84 . . 2y4

simetrias.

8 |21 Comprension y uso de relaciones espaciales y 5
temporales.

9 |45 Disfrute de la expresion artistica. 4

La UdE N° 6 es multicompetencial. Las nueve tareas valoran indicadores relacionados
con: el 55% de la Competencia matematica; el 67% de la Competencia cultural y
artistica; y el 11% de la Competencia de aprender a aprender.

Tare |Indicador Peso
2 3 Indicadores UdE N° 6 porcentual de
indicadores y
tareas
1 33 Disefio de un proyecto artistico. 21
2 47 Elaboracion de una ficha de contenido 14
3 83 Identificacién de los lenguajes artisticos. 7
4 41 Comparacion y clasificacion de materiales. 7
5 64 Comparacion y medida de figuras geométricos. 7
6 54, Uso del vocabulario especifico. 7
7 84 Desplazamiento y trazado de lineas, traslaciones y 14
simetrias.
Comprension y uso de relaciones espaciales y
8 21 14
temporales.
9 45 Disfrute de la expresion artistica. 7
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.
1 2 3 4 5 6
0Oal 2a4 5a7 8all 11a12 13a14
Puntuacién total. 14 puntos

El mayor peso porcentual de los indicadores y as tareas corresponde al proyecto
artistico. El 33% de las tareas tienen un formato de respuesta corta, el 56% de
eleccion mdltiple y el 11% de respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

| Tareas. | Capacidades. |

Peso % sobre |

Peso % de los procesos

® La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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la puntuacion total.

3 1. Recoger informacién 7 Cognitivos, 56
45 3. Organizar. 14

6 4. Almacenar. 7

2y8 5. Sintetizar. 28

9 15. Automotivarse 7 Afectivos, 7

7 24. Registrar y 14 Funcionales, 35

representar
1 30. Construir modelos 21

La UdE valora procesos cognitivos (56%), Afectivos (7%) y funcionales (6%). Las
capacidades de sintesis, registro y construccion de modelos son las que tienen un
mayor peso porcentual en la puntuacion.

Objetivos generales de la etapa, areas. y blogues de contenido.

I Peso % sobre la
Tareas Objetivos generales de la Etapa. puntuacion total,
5, 7,8 g. Estimar, operar y resolver problemas. 35
3,9 j. Utilizar medios de expresion artistica. 14
2,4,6 fi.1. Utilizar fuentes de informacion. 28
1 f 2. Planificar. 21

Las tareas de esta UdE estan asociadas a los Objetivos generales @), j) y i) de la
Educacion primaria y movilizan los contenidos aprendidos en las areas de
Matematicas (Bloque 1. La comprension, representacion y uso de los numeros:
operaciones y medida y Bloque 3. Recogida de informacidn y resolucién de problemas
de la vida cotidiana); de Educacion artistica (Bloque 1.Observacion, expresion y
creacion plastica) y de manera transversal en todas las &reas.

3. UdE N° 14. Proyectos.
3.1. Instrucciones z escenario.

Juan, junto a tres amigos, ha bajado al recreo de la escuela, todos llevan un bocadillo
para aguantar una mafana de trabajo duro, porque desde las nueve hasta las dos....
son muchas horas sin llevarse nada a la boca.

Juan ha traido una manzana, de un color verde a la que da ganas de hincarle el
diente. Juan al ver los ojos de los amigos decide compatrtirla.

- jQué rica, y qué dulce estd!, afirma Alberto.

- ¢Donde la has comprado?, pregunta Antonio.

- La compré en el mercado municipal.

- ¢,COmo?, yo no he ido nunca a comprar- responden los tres amigos a la vez.

- Pues yo voy a menudo con mi madre o solo- contesta Juan. ¢Queréis venir hoy
conmigo?

Los amigos deciden acompafiar a Juan en la compra de algunos alimentos que le ha
encargado su madre. La lista de compra incluye agua, leche y aceite. Pero antes de
comprar miran la propaganda de dos supermercados para que la compra resulte lo
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mas econdmica posible. Tenéis al final del Cuaderno de respuestas un anexo con
imagenes de esos folletos publicitarios.

Vuestro grupo va a realizar la misma actividad que Juan y sus amigos.
El proyecto se realiza en un “Cuaderno de trabajo” que contiene:
» Las tareas a realizar.
» Un anexo con folletos de supermercados.
» Un Cuestionario para que, al concluir, valoremos nuestro trabajo.
» Ademas se puede utilizar el diccionario y la calculadora.

Leemos las Instrucciones:

Este proyecto se resuelve en grupo y todos los componentes van a obtener la misma
puntuacion.

Los componentes de cada grupo han sido seleccionados por orden de lista.

Aungue cada uno de los componentes tiene un “Cuaderno de trabajo” las respuestas
se tienen que dar en un Unico cuaderno.

Para conseguir una buena valoracién es necesario que el trabajo se resuelva entre
todos y que trabajéis de forma organizada.

Para ser mas eficaces, cada grupo tiene que nombrar, en primer lugar, un Secretario.

El Secretario es el encargado de recoger y anotar las respuestas en el Cuaderno de
trabajo. Conviene que se sitte en el centro del grupo para facilitar la visualizacién por
parte de todos del trabajo.

Antes de empezar a contestar, es necesario leer el documento y cada una de las
tareas. Ademas debéis comprobar que existe un anexo que contiene informacién
complementaria.

La respuesta a la mayoria de las tareas es abierta y debéis contestar lo que
consideréis mas adecuado.

Para el resto de tareas tenéis que elegir la respuesta rodeando con un O la letra que
antecede la respuesta que considera correcta. Tal y como has hecho en otros
Cuadernos, cuando cambias de opinion se tacha el circulo ®y se vuelve a elegir otra
opcion.

RECORDAD:
Leer el documento y todas las tareas antes de empezar a contestar.
Leer una segunda vez con atencién y responder con seguridad y rapidez.

Consultar el documento, el anexo, el diccionario y la calculadora cuantas veces sea
necesario.

Tenéis 60 minutos para realizar todo el proyecto.
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3.2. Tareas. Cuaderno de respuestas.

1. Para realizar el trabajo es necesario desarrollar algunas tareas previas.

Rodear con un circulo todas aquellas que consideréis necesarias.

A. Revisar la propaganda.

B. Hacer la lista de la compra.

C. Comparar precios.

F. Preguntar a nuestra madre.

D. Establecer diferencias.

E. Seleccionar sé6lo lo productos mas baratos.

2. Escribir en esta tabla las tareas que es necesario realizar y el orden que vais

a seguir.

Orden Tareas

Primero | Revisar la documentacién que nos ha dado la tutora.
Ultimo Revisar y valorar el trabajo que hemos hecho.

3. Antes de realizar la compra, Juan 0s pregunta si pensais que van a existir
diferencias entre supermercados y si creéis que las diferencias dependeran de
cada producto.

4. Para poder tomar una decisién previa a la compra es necesario comparar
los precios. Observa los folletos publicitarios de los supermercados y completa

la tabla.

SUPERMERCADO A

SUPERMERCADO B

Producto

Precio

Precio

Diferencia
entre A—B
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5. Vamos a utilizar los datos recogidos en la tarea anterior. ¢En cual de los dos
supermercados es mas rentable comprar cada producto? ¢En cual de ellos
sera mas barata toda la compra y qué ahorro supone?

6. Ahora vais a comparar graficamente el precio de los diversos productos en
los dos supermercados. Para ello tenéis que situar en este grafico el precio de
cada producto.

45

35

2,5

15

0,5

Agua A Agua B Leche A Leche B Aceite A Aceite B

7. En la tarea tercera el grupo ha manifestado su opinibn sobre en qué
supermercado seria mas barata la compra y si depende del precio de los
distintos productos. ¢Son adecuadas las valoraciones que hicisteis? Justificad
la respuesta.

8. Preparar la compra os ha permitido adelantar y resolver algunos de los
problemas que os podéis encontrar después. ;Qué consejo darias a las
personas cuando vayan a comprar? Rodea con un circulo la letra inicial de la
respuesta correcta.

A. Comprar en el supermercado mas cercano a su casa.

B. Comprar en el primer supermercado que encuentren.

C. Comprar en el mas caro pues tiene mejor calidad.

D. Comprar en el supermercado con mejor oferta.

CUESTIONARIO DE VALORACION DEL OBSERVADOR APLICADOR.

Valora la dinamica del grupo.
Rodee con un circulo la puntuacion mas adecuada.
9 | Aceptacién de todos los componentes del grupo. (I. 138). ‘ 2 ‘ 1 | 0 ‘ N

Criterios:
2 puntos, cuando se verbalizan comentarios positivos (jque suerte!) (jLo vamos a
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hacer de lujo...!) de todos su componentes (aunque alguno lo manifieste con la
sonrisa...)

1 punto: aceptan el grupo sin manifestar nada favorable o desfavorable.

0 puntos: manifiestan abiertamente su desacuerdo con el grupo ya sea verbalmente o
mediante gestos...

N cuando no responden.

12 | Reparto y responsabilidad en la tareas (1103). 210N

Criterios:

2 puntos cuando el grupo trabaja de forma organizada en el desarrollo de las tareas
(secretario, uso de la calculadora, diccionario...).
1 punto cuando la mayoria es responsable y trabajan de forma activa.

0 puntos cuando nadie asume responsabilidades y

N cuando no responden.

CUESTIONARIO DE VALORACION DEL GRUPO.

Valorar la dindmica del grupo.
Rodear con un circulo la puntuacién mas adecuada.

10 | En el grupo se han respetado las opiniones y el trabajo de todos

(11).

1‘0‘N

Criterios:
1 punto cuando se cumple en todos los casos.

0 puntos cuando se excluye a algunos componentes del grupo y cuando no
responden.

11 | Todos han colaborado en el trabajo (118). 2|1]0|N

Criterios:

2 puntos cuando todos colaboran.

1 punto cuando la mayoria colabora aunque alguno se muestre pasivo.
0 puntos cuando cada uno se plantea el trabajo individualmente.

N cuando no responden.

13 | Se muestran satisfechos del trabajo realizado (1133) 2|1|0|N

Criterios:

2 puntos cuando muestran su satisfaccion por trabajar en grupo.

1 punto, cuando acttian con normalidad sin manifestaciones positivas o negativas.
0 puntos, cuando verbalizan su insatisfaccion.

N cuando no responden.
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3.3. Anexo. Documento. Precios.

Supermercado A

065

Agua mineral SOLAN
DE CABRAS, 1.5 L

semidesnatada

=

Finca
CANTARRANAS

Ciudad Real
e~ I"I s

0,95-

Leche FINCA
CANTARRAMAS, entera o
semidesnatada

(L1
3,95¢
Aceite oliva

virgen extra
ALACEMNA 1 L

Supermercado B

&

: '0,49€

Hgua mineral
FONTVELIAT 51
Hliso sl 83 €

.;u’ |

Aeeite de oliva
Virgen Extra

HOJIBLANCA
150 mi

§3,%5¢

Bdii 1 184k

3.4. Criterios de correccion:

1. Para realizar el trabajo es necesario desarrollar algunas tareas previas.

Rodear con un circulo todas aquellas que consideréis necesarias.

A. Revisar la propaganda.
B. Hacer la lista de la compra.
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C. Comparar precios.

F. Preguntar a nuestra madre.

D. Establecer diferencias.

E. Seleccionar sélo lo productos més baratos.

Se valora la competencia para definir/identificar las tareas a desarrollar (I135). Como
tareas arealizar se incluyen: A, Cy D.

2 puntos, cuando eligen al menos dos y no cometen errores.

1 punto, cuando seleccionan al menos dos necesarias aunque cometan algun error o
cuando eligen una sin errores.

0 puntos, cuando seleccionan todas, cuando incluyen las dos opciones erréneas junto
a otras verdaderas o cuando Unicamente eligen las erréneas y cuando no responden.

2. Escribir en esta tabla las tareas que es necesario realizar y el orden que vais
a sequir.

Orden Tareas

Primero | Revisar la documentacién que nos ha dado la tutora.

Ultimo Revisar y valorar el trabajo que hemos hecho.

Se valora la competencia para planificar las tareas que van a realizar siguiendo un
proceso secuenciado y coherente (137). Se tiene en cuenta:

a) Si utilizan la informacidn recogida en la lectura previa de todo el proyecto y en la tarea
Ne 1.

b) Si el orden establecido es coherente.

La siguiente distribucién puede servir como referencia:

Orden Tareas

Primero | Revisar la documentacion que nos ha dado la tutora.

Segundo | Buscar informacion los folletos.

Tercero | Mirar los productos que compramos en folletos diferentes.

Cuarto Comparar los precios.

Quinto Decidir en qué supermercado hacer la compra.

Sexto Organizarnos para ir a comprar
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Ultimo Revisar y valorar el trabajo gue hemos hecho.

3 puntos, cuando incluyen, al menos, dos tareas en las dos primeras fases y una en la
tercera y lo hacen siguiendo una secuencia coherente.

2 puntos, cuando incluyen una tarea en cada una de las fases y la secuencia es
coherente.

1 punto, cuando incluyen una tarea en cada una de las fases aunque no sigan un
orden.

0 puntos, en los demas casos y cuando no responden.

3. Antes de realizar la compra, Juan 0s pregunta si pensais que van a existir
diferencias entre supermercados v si creéis que las diferencias dependeran de
cada producto.

Se valora la competencia para formular las hipdtesis que guian cualquier proyecto o
toma de decisiones (I36). Se valoran las propuestas como hipétesis y se tiene en
cuenta:

a) La valoracidn de las diferencias con caracter general.

b) La valoracion respecto a diferencias especificas en los productos..

2 puntos cuando formulan ambas hipétesis.
1 punto cuando sélo formulan una.

0 puntos cuando las hipotesis de partida estan fuera de la situacion real (en el caso del
medio de transporte so6lo es posible acceder por carretera) o no estan relacionadas
con la hora de salida. Y cuando no responden.

4. Para poder tomar una decisiéon previa a la compra es necesario comparar
los precios. Observa los folletos publicitarios de los supermercados y completa
la tabla.

SUPERMERCADO A SUPERMERCADO B Diferencia

Producto Precio Precio entre A-B

Se valora la competencia para utilizar procedimientos de recogida de informacion (1107)
cuando incluyen toda la informacion referida a ambos supermercados.

SUPERMERCADO A SUPERMERCADO B
Producto Precio Precio
Agua 0,65 € 0,49 €
Leche 0,95 € 0,99 €
Aceite 3,95 € 3,85 €

2 puntos cuando completan la tabla.
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1 punto, cuando sitian en la tabla la informacion de todos los productos en un
supermercado o de dos productos en los dos supermercados

0 puntos, cuando no recogen la informacidon contemplada en los niveles anteriores y
cuando no responden.

5. Vamos a utilizar los datos recogidos en la tarea anterior. ¢En cual de los dos
supermercados es mas rentable comprar cada producto? ¢En cual de ellos
sera mas barata toda la compra y qué ahorro supone?

Se valora la competencia para formular y resolver problemas (132) mediante:

a) El calculo de la diferencia de precio por cada producto.

SUPERMERCADO A SUPERMERCADO B Diferencia
Producto Precio Precio entre A- B
Agua 0,65 € 0,49 € +0,16
Leche 0,95 € 0,99 € - 0,03
Aceite 3,95 € 3,85 € + 0,10
b) El supermercado més rentable en el conjunto de la compra.

SUPERMERCADO A SUPERMERCADO B

Producto Precio Precio
Agua 0,65 € 0,49 €
Leche 0,95 € 0,99 €
Aceite 3,95 € 3,85 €
TOTAL 555 € 5,33

2 puntos cuando el problema esté planteado, los célculos son correctos y responde a
los interrogantes: Agua y aceite son mas caros en el supermercado A mientras que la
leche lo es en el B. Un ahorro de 23 céntimos realizando toda la compra en el
supermercado B.

1 punto cuando el planteamiento y las conclusiones son correctos aunque cometa
algun error numeérico en los resultados o cuando responde a uno de los interrogantes.

0 puntos cuando todo es erréneo y cuando no responden.

6. Ahora vais a comparar graficamente el precio de los diversos productos en
los dos supermercados. Para ello tenéis que situar en este grafico el precio de
cada producto.

Se valora la competencia en el uso de las técnicas de representacion numéricay gréaficas
(I1111) Para valorar el indicador se tiene en cuenta que:

a) Representan en la grafica el valor de los tres productos en ambos supermercados.

b) Utilizan el mismo criterio (color, forma) para identificar la procedencia de los
productos representados.

2 puntos: cumplen ambos criterios a) y b)

1 punto: cumplen con el criterio a)
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0 puntos: no cumple los criterios, responden otra cosa y cuando no responden.

7. En la tarea tercera el grupo ha manifestado su opinidbn sobre en qué
supermercado seria mas barata la compra y si depende con el precio de los
distintos productos. ¢Son adecuadas las valoraciones que hicisteis? Justificad
la respuesta.

Se valora la competencia en el andlisis de causas, interrelaciones y riesgos (1122).
a) Lareferencia a la adecuacion o no de las hipotesis.

b) La argumentacién coherente a favor o en contra: “se confirma que el precio de la
compra depende del supermercado” y “depende del que tenga méas productos mas
economicos...”

2 puntos, cuando cumplen los dos criterios.
1 punto, cuando cumplen con el criterio b) aunque no hagan la comprobacioén.
0 puntos, cuando cumplen los criterios. Y cuando no responden.

8. Preparar la compra os ha permitido adelantar y resolver algunos de los
problemas que o0s podéis encontrar después. (Qué consejo darias a las
personas cuando vayan a comprar? Rodea con un circulo la letra inicial de la
respuesta correcta.

A. Comprar en el supermercado mas cercano a su casa.
B. Comprar en el primer supermercado que encuentren.
C. Comprar en el mas caro pues tiene mejor calidad.

D. Comprar en el supermercado con mejor oferta.

Se valora la competencia para tomar las decisiones mas adecuadas (139)

1 punto cuando se elige D.

0 puntos cuando elige otras opciones o seleccionan mas de una opcién. Y cuando no
responden.

9. El grupo acepta a todos sus componentes.

Se valora la aceptacion de todos los componentes del grupo (1134).

2 puntos, cuando se verbalizan comentarios positivos (jque suerte!) (jlo vamos a
hacer de lujo...!) en todos su componentes (aunque alguno lo manifieste con la
sonrisa...)

1 punto: aceptan el grupo sin manifestar nada favorable o desfavorable.

0 puntos: manifiestan abiertamente su desacuerdo con el grupo ya sea verbalmente o
mediante gestos...Y cuando no responden.

10. El grupo respeta el trabajo y las opiniones de todos.

Se valora el respeto por el trabajo y las opiniones de todos (I1).

1 punto cuando se cumple en todos los casos.

0 puntos cuando se excluye a algunos componentes del grupo. Y cuando no
responden.
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11. Colaboracién en el trabajo de grupo.

Se valora el trabajo colaborativo (118).

2 puntos cuando todos colaboran.
1 punto cuando la mayoria colabora aunque alguno se muestre pasivo.

0 puntos cuando cada uno se plantea el trabajo individualmente y cuando no
responden.

12. Reparto y responsabilidad en las tareas.

Se valora la distribucion del trabajo y la responsabilidad en el desarrollo de las tareas
(1103).

2 puntos cuando el grupo trabaja de forma organizada en el desarrollo de las tareas
(secretario, uso de la calculadora, diccionario...).

1 punto cuando la mayoria es responsable y trabajan de forma activa.
0 puntos cuando nadie asume responsabilidades. Y cuando no responden.

13. Los componentes valoran la satisfaccidon de sus expectativas hacia el
trabajo de grupo.

Se valoran las expectativas hacia el trabajo en grupo (I1133). Se tiene en cuenta la
manifestacion o no de la satisfaccion.

2 puntos cuando muestran satisfaccion por trabajar en grupo.
1 punto, cuando actiian con normalidad sin manifestaciones positivas o negativas.
0 puntos, cuando verbalizan su insatisfaccion Y cuando no responden.

3.5. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Tare | Indicador Indicadores UdE N° 14. Compe_tencias
a. 4 bésicas
1 35 Definicién de objetivos y metas. 3
2 Distribucion del proceso en fases, tareas vy
37 responsables. 7
36 Formulacion de hipétesis. 3
4 107 Uso de la observacién y experimentacién 3
32 Formulacion y resolucién de problemas. 2y 7
6 Uso de técnicas de registro y de representacion
111 grafica y numérica. 2
7 122 Andlisis de causas, interrelaciones y riesgos. 3

* La numeracién hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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8 39 | Toma de decisiones. 8
134 Aceptacion de todos los componentes del grupo. 6y9
10 Respeto hacia las obras y las opiniones de los
1 demas. 6
11 18 | Colaboracion en las tareas de grupo. 6
12 103 Préactica responsable de las tareas. 6
13 133 Expectativas positivas hacia e trabajo de grupo. 6y9

La UdE N° 14 es multicompetencial: Las trece tareas valoran indicadores relacionados
con: el 15% la Competencias matematica (15% de los indicadores), el 30% el
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico; el 39% la Social y ciudadana, el 15%
la Autonomia e iniciativa personal y el 15% la Competencia emocional.

Tarea. |Indicador Peso %
5 Indicadores UdE N° 14 sobre l."’}
puntuacion
total
1 35 Definicién de objetivos y metas. 8
Distribucion del proceso en fases, tareas vy

2

37 responsables. 12
3 36 Formulacion de hipotesis. 8
4 107 Uso de la observacion y experimentacion 8
5 32 Formulacion y resolucién de problemas. 8
6 Uso de técnicas de registro y de representacion

111 grafica y numeérica. 8
7 122 Andlisis de causas, interrelaciones y riesgos. 8
8 39 Toma de decisiones. 4
9 134 Aceptacion de todos los componentes del grupo. 8
10 1 Respeto hacia las obras y las opiniones de los demas. 4
11 18 Colaboracién en las tareas de grupo. 8
12 103 Practica responsable de las tareas. 8
13 133 Expectativas positivas hacia e trabajo de grupo. 8
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.

1 2 3 4 5 6
0a3 4a7 8al2 13a17 18a21 22a?25

Puntuacién total. 25 puntos

El peso porcentual de los indicadores en la puntuacién es equilibrado. El formato de
las tareas es, dada la particularidad de esta UdE, en el 84% de respuesta corta, el 8%
de eleccion multiple y el 8% de respuesta abierta.

® La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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Procesos y capacidades.

Tareas. | Capacidades. puntuacion fotal, | puntuacion total

4 1. Recoger informacién. 8 Cognitivos

1,2,3 |2. Planificar, anticipar, etc. 28 44

7 6. Razonar. 8

9,10, 13 ;Z.Silﬁ\s;;ast?lecer relaciones 20 Soc;i:les

12 18. Ser responsable. 8

8 23. Resolver problemas. 12 Funcionales
24. Registrar y representar. 8 28

11 26. Trabajar en equipo. 8

Esta UdE valora el uso de procesos cognitivos (44% de la puntuacion); sociales (28%)
y funcionales (28%). Las capacidades de planificar, anticipar y formular hipotesis y de
establecer relaciones positivas son las que tienen un mayor peso porcentual en la
puntuacion.

Objetivos generales de la etapa, areas y blogues de contenido.

Tareas Objetivos generales de la Etapa. Ejsgjzgiséﬂbtﬁ alli
12 a.2. Ejercer responsablemente los deberes y derechos. 8
9,11,13 b.3. Utilizar los hébitos de trabajo individual y de equipo. 24
10 c. Prevenir y resolver conflictos. 4
4,7 h. Observar e investigar el patrimonio natural, social, etc. 16
6 f.1 Utilizar fuentes de informacion. 8
1,2, 3,5 |i.2. Planificar. 36
8 f.3. Resolver problemas y necesidades de la vida diaria. 4

Las tareas de esta UdE estan asociadas a los Objetivos generales a), b), c), h) y fi) de
la Educacién primaria y movilizan contenidos aprendidos, de forma mas especifica,
con la ensefianza del Bloque 3. Recogida de informacion y resolucién de problemas de
la vida cotidiana (Matematicas) y del Bloque 1. El conocimiento y defensa del hombre
y el resto de los seres vivos (Conocimiento del medio natural, social y cultural) y con
caracter transversal en todas las areas.
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4. UdE N° 15. Herramientas informaticas.

4.1. Normas de preparacion, aplicacion y correccion.

Con caracter previo ala prueba es necesario.

Comprobar que cada puesto cuenta con:
e Procesador de textos.

¢ Editor de imagenes simple.

e Navegador Web.

e Conexion a Internet funcional.

e Conexion con la impresora del aula y el funcionamiento correcto de la misma
con tinta suficiente y carga de papel.

Comprobar que cada ordenador tiene un nombre Unico y diferenciado en el aula.

Propiedades del sistema 2] x|

Festaurar sistema | Actualizaciones automaticas I Remato I Clic derepho raton en Mi
General Mambre de equipa | Hardware: I Opciones avanzadas PC>.Pr0p|ed ades>Nombre
equipos
. . Windows usa la siguiente informacidn para identificar su equipo (pestafia)>Descripcion del
i en la red. equipo.

Descripoidn del equipo: Im

For ejemplo; "Equipo de la zala de estar'' o
"Equipo de Maria".

Marbre completa de
EquIp;

CRImT TRATA LT

Borrar el contenido del Historial y de los Favoritos o Marcadores en cada puesto,
en caso de que la configuracién del aula lo precise.

Organizar la distribucion de los alumnos de acuerdo con el nUmero de ordenadores
operativos y procurando contar con un tiempo inicial para preparar la aplicacion y
otro final para copiar y eliminar los ficheros elaborados y comprobar la acciones
realizadas en los puestos.

La prueba tiene una duracion de 60 minutos desde el momento en el que se inicia
la lectura de las instrucciones

Antes de la entrada de alumnos al aula es necesario:

Encender los puestos.
Copiar en el Escritorio de cada uno de los puestos el documento “Quijote”.

Crear en “D” del puesto del profesor una carpeta denominada “Ejercicios” y
compartirla en red.

Asignar los puestos a los alumnos y anotarlo en un “Registro de puestos y
alumnos”.
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En el inicio y durante el proceso:

= La prueba se inicia con la lectura de las instrucciones que vienen en el cuaderno
del alumno.

= Debe indicarse a los alumnos de forma explicita que no apaguen los puestos
cuando finalicen.

= Las dos primeras tareas se realizan de forma guiada por el aplicador. En caso
hipotético de de que algun alumno no sepa realizar el primer ejercicio, debe
encargarse el responsable de la aplicacién y tomar nota en las incidencias.

= Durante la realizacién de las pruebas, el aplicador sélo podra responder a las
preguntas y dudas que tengan que ver con el procedimiento de respuesta, en
ningln caso con aquellas que tengan que ver con su contenido.

Al concluir el tiempo establecido:

= Se recogen los documentos impresos y se comprueba si quedan trabajos
pendientes en cola de impresion.

= Se consulta el Historial de cada puesto para recoger informacion de las acciones
realizadas en la tabla “Registro de tareas y puntuaciones”.

= Se guardan los trabajos de los alumnos en una carpeta que identifique al grupo.
= Se borran los archivos de realizacion de la prueba de los alumnos.
= Se borra el contenido del Historial y de los Favoritos o Marcadores.

= Se guardan los archivos de trabajo de los alumnos y la carpeta “Ejercicios” del
puesto del profesor, en una carpeta que identifique al grupo.

= Se borran los archivos de realizacion de la prueba de los alumnos y el contenido de
la carpeta “Ejercicios” (no la carpeta).

= Se comprueba que en todos los puestos aparece el archivo “Quijote” para el
siguiente grupo de alumnos.

= Para la posterior correccion se utilizaran los archivos rescatados de cada puesto y
del puesto del profesor, el documento impreso y las acciones realizadas en cada
puesto y en el ordenador del profesor.

4.2. Instrucciones y escenario.

En clase estamos preparando con la maestra un viaje por un tramo de la Ruta de Don
Quijote. Para elegir el tramo de la ruta y preparar el viaje vamos a buscar informacion
en Internet.

Para empezar la maestra nos ha preguntado:
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¢ Conocéis el recorrido de la Ruta del Quijote? ¢Sabéis que atraviesa los mismos
escenarios naturales donde Cervantes situé las andanzas del Caballero de la Triste
Figura?

En esta actividad vas a aprender algo méas sobre algunos parajes de Castilla-La
Mancha y el recorrido que por ellos realizé Don Quijote.

Las primeras tareas las vamos a realizar juntos y las restantes tendras que
contestarlas en el fichero.

Es muy importante que no olvides GUARDAR el documento cada vez que respondas
para evitar que lo escrito se pueda borrar.

Al terminar lo tendras que compartir con tus compafieros y lo tendras que imprimir.
Tienes 60_minutos para realizar todas las tareas.

RECUERDA:

NO APAGUES EL ORDENADOR AL TERMINAR.

4.3. Tareas. Cuaderno/ fichero de respuestas.

1. Crea una carpeta en D y la llamas con tu nombre y apellidos para poder
localizar con facilidad los documentos.

2. Renombra el documento “Quijote” que encontraras en tu escritorio con tus
iniciales seguido del niumero de tu ordenador y guardalo en la carpeta.

3. Escribe dentro del recuadro tu nombre y apellidos. Después de escribirlo
ponlo subrayado y centrado.

4. Entra Google (http://www.google.com) y busca la pagina del IV centenario
de Don Quijote de la Mancha, poniendo: lugar aventura don quijote, y pincha
en el enlace.

Afadela a la lista de tus favoritos o tus marcadores.

5. Una vez en la pagina de la Ruta de Don Quijote, en la parte superior del
menu de contenidos, aparece el enlace a los tramos de la ruta.

Pincha sobre el enlace y elige el tramo que te guste, copia y pega el mapa de
la ruta en el siguiente cuadro y después, copia y pega el texto escrito que
describe la presentacion de la ruta y que aparece debajo del mapa.
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6. Fijate bien en el mapa que has visitado y, utilizando un programa de de
dibujo (Paint, Gimp, ...), traza el recorrido que vais a realizar, sefialando con
una cruz azul el punto de inicio y con una cruz roja el de llegada. Cuando lo
tengas, copia y pega tu dibujo aqui.

7. Has realizado una visita virtual por la Ruta del Quijote. Responde
¢Recomendarias esta visita a tus amigos? En la siguiente tabla tienes cuatro
opciones, pon una “X” en la columna de la derecha en la opcién con la que
estds méas de acuerdo

A | Es poco util y no la recomendaria a nadie.

B | Es util pero demasiado complicada.

C | Lainformacién que ofrece no es cierta.

D | Es til y puede servirme para trabajos sobre el tema.

Por ultimo, realiza las siguientes tareas.

8. Imprime el documento en formato de borrador.

9. “Copia tu fichero y pégalo en “D” como medida de seguridad para que no
se pierda el trabajo que estas realizando”.

10. Copia y pega tu fichero en la carpeta “Ejercicios” que se encuentra dentro
de “D” en el ordenador del profesor.

4.4. Criterios de correccion.

1. Crea una carpeta en D y la llamas con tu nombre y apellidos para poder
localizar con facilidad los documentos.

Se valora la competencia para crear la carpeta y nombrarla (1.136). Se tiene en cuenta el
nivel de autonomia con el que desarrolla la tarea.

a) Crea la carpeta y la ubica en el escritorio.
b) La nombra.

2 puntos, cuando cumple los dos criterios y lo hace de manera auténoma.
1 punto, cuando crea la carpeta aunque necesita ayuda para nombrarla.
0 puntos, cuando es necesite ayuda en ambas tareas.

2. Renombra el documento “Quijote” que encontraras en tu escritorio con tus
iniciales seguido del niumero de tu ordenador y guardalo en la carpeta.

Se valora la competencia para gestionar el fichero y la capeta (165) cuando:
a) Lo renombra de forma correcta y sin ayuda.

b) Lo guarda en la carpeta propia.
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| La comprobacién se realiza una vez concluido el trabajo en el puesto de cada alumno.

2 puntos, cuando abre, renombra y guarda el fichero en la ubicacion correcta.
1 punto, cuando abre, renombra y guarda el fichero pero no lo ubica en la carpeta.
0 puntos, cuando no cambia el nombre del fichero ni lo ubica en la carpeta.

3. Escribe dentro del recuadro tu nombre y apellidos. Después de escribirlo
ponlo subrayado y centrado.

Se valora la competencia para utilizar los distintos formatos del procesador de texto
(146).

a) Uso del estilo de la fuente.

b) Alineacién del parrafo.

2 puntos, cuando cumple dos criterios.
1 punto, cuando utiliza uno.
0 puntos, no utiliza ningun formato y cuando no responde.

4. Entra Google (http://www.google.com) y busca la pagina del IV centenario
de Don Quijote de la Mancha, poniendo: lugar aventura don quijote, y pincha
en el enlace.

ANnadela a la lista de tus favoritos o tus marcadores.

Se valora la competencia para crear o afiadir una direccion Web a lista propia de
marcadores o favoritos (130).

1 punto, cuando se comprueba en el puesto que ha incluido la pagina en la lista de
favoritos o marcadores.

0 puntos, cuando, aunque se comprueba la visita a la pagina en el historial del puesto
no incluye el enlace en su lista de favoritos o marcadores.

5. Una vez en la pagina de la Ruta de Don Quijote, en la parte superior del
menu de contenidos, aparece el enlace a los tramos de la ruta.

Pincha sobre el enlace y elige el tramo que te guste, copia y pega el mapa de
la ruta en el siguiente cuadro y después, copia y pega el texto escrito que
describe la presentacion de la ruta y que aparece debajo del mapa.

Se valora la competencia para utilizar Internet como fuente de informacién (113)
a) Localiza lainformacién (se comprueba en el puesto).
b) Copialaimagen.

c) Copia el texto.

Por ejemplo:
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iy 2F
\:\ X San Clemente

La Ruta de Don Quijote, comienza en la milenaria ciudad de
Toledo, capital de Castilla-La Mancha, declarada por la
UNESCO Patrimonio de la Humanidad. En este primer
tramo, el caminante podra descubrir los famosos molinos de
vientos, las plazas mayores, los castillos y la variada
arquitectura  popular, 'y comprobard la riqueza
medioambiental que aportan las lagunas a toda esta zona.

3 puntos, cuando cumple todos los criterios.
2 puntos, cuando cumple el criterio a) y al menos uno de los otros dos.
1 punto, cuando cumple con el criterio a) pero pega toda la pagina sin seleccionar.

0 puntos, cuando no incorpora ninguna informacién al documento aunque accede,
pega una informacion diferente a la solicitada o no responde.

6. Fijate bien en el mapa que has visitado y, utilizando un programa de de
dibujo (Paint, Gimp, ...), traza el recorrido que vais a realizar, sefialando con
una cruz azul el punto de inicio y con una cruz roja el de llegada. Cuando lo
tengas, copia y pega tu dibujo aqui.

Se valora la competencia para utilizar un programa de dibujo (1113).
a) Abre el programa de dibujo y traza.

b) Inserta laimagen.

2 puntos cuando realiza y concluye todo el
proceso.

1 punto cuando utiliza el programa de dibujo
aunque el contorno sea aproximado, no localice
los puntos 0 se equivoca en el color o en la
localizacién.

0 puntos cuando realiza otras acciones distintas a
las solicitadas o no responde.

7. Has realizado una visita virtual por la Ruta del Quijote. Responde
¢Recomendarias esta visita a tus amigos? En la siguiente tabla tienes cuatro
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opciones, pon una “X” en la columna de la derecha en la opcién con la que
estds mas de acuerdo

A | Es poco (til y no la recomendaria a nadie.

B | Es til pero demasiado complicada.

C | Lainformacién que ofrece no es cierta.

D | Es util y puede servirme para trabajos sobre el tema.

Se valora la competencia para enjuiciar el uso de las TIC (1118).

1 punto, cuando la respuesta es D).

0 puntos, en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opcion o no
responde.

Por ultimo, realiza las siguientes tareas.

8. Imprime el documento en formato de borrador.

Se valora la competencia para imprimir (I76) utilizando alguna de las opciones.
a) Imprime.

b) Imprime con la opcién de borrador.

2 puntos, cuando cumple los dos criterios.
1 punto, cuando cumple el criterio a).
0 puntos, cuando no se imprime.

Se contempla como valido que el documento se encuentre en cola de impresién.

9. “Copia tu fichero y pégalo en “D” como medida de seguridad para que no
se pierda el trabajo que estas realizando “

Se valora la competencia para crear una copia de seguridad (1102)

1 punto, cuando crea la copia aunque lo ubique en otro lugar.
0 puntos, cuando no lo hace.

10. Copia y pega tu fichero en la carpeta “Ejercicios” que se encuentra dentro
de “D” en el ordenador del profesor.

Se valora la competencia para usar lared (1119). (se comprueba en el puesto).
a) Copia el archivo en el ordenador del profesor.

b) Lo hace en la carpeta adecuada.

2 puntos, cuando guarda el archivo donde se le indica.
1 punto, cuando lo guarda en otro espacio.

0 puntos, cuando no lo hace.
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Registro

4.5. N° Puesto

4.6. Nombre del Alumno/a

4.7. Incidencias

4.8. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Peso %
Tarea. I6ndicador Indicadores UdE N° 15. pjr?ttl: r:cli%n
total
1 136 Creacion de carpetas y ficheros. 11
2 65 Gestion de carpetas y ficheros. 11
3 46 Edicion y uso de procesadores de texto. 11
4 30 Crea la lista de favoritos o marcadores. 6
5 13 Uso de Internet como fuente de informacion. 17
6 113 Representacion de dibujos y edicion de imagenes. 11
7 118 | Valora el uso de las TIC. 6
8 76 Imprime el documento. 11
9 102 Crea la copia de seguridad. 6
10 119 | Uso de la red 11

® La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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Niveles de desarrollo: evaluacién a criterio.

1 2 3 4 5 6
0Da2 3ab 6a9 10a12 13a15 16a18
Puntuacién total. 18 puntos

Las tareas de la UdE N° 15 estadn orientadas a valorar los indicadores de la
Competencia en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital. El peso
porcentual de los indicadores en la puntuacién es equilibrado. El formato de las tareas
es, dada la particularidad de esta UdE, en el 80% de respuesta corta, el 10% de
eleccion mdltiple y el 10% de respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

. Peso % sobre
Tareas. Capacidades. la puntuacién total,
7 20. Actuar de acuerdo con los valores Social 5
El resto _2|_I7(.:Ut;llzar herramientas de apoyo (calculadora, Funcionales 95

La UdE valora el uso de procesos funciones centrados en el uso de las TIC.

Objetivos generales de la etapa, areas y blogues de contenido.

Tareas . Peso % sobre la
Objetivos generales de la Etapa. puntuacién total,

Todas , . . . L

menos la7 | " Utilizar las tecnologias de la informacion y la 95
comunicacion.

7 a.2. Obrar de acuerdo con los valores y las normas de 5
convivencia.

Las tareas de esta UdJE estadn asociadas a los Objetivos generales a) y i) de la
Educacion primaria y movilizan los contenidos aprendidos de manera transversal en
todas las areas.

5. UdE N° 17. Comprender e interpretar el mundo fisico desde
las matematicas.

5.1. Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer lo que tienes que hacer y poder
responder correctamente a las tareas.

En primer lugar, lee el texto y, antes de empezar a contestar, lee cada una de las
tareas.

Después, para contestar, debes de tener en cuenta que encontraras tres tipos de
tareas:

= Enunas, tienes que responder lo que consideres mas adecuado.
= En alguna, debes elegir todas las respuestas que te parecen validas.

= En otras, debes elegir entre cuatro opciones la que consideres como verdadera. En
todos los casos Unicamente existe una respuesta verdadera.
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Para responder al segundo vy tercer tipo de
tareas, tienes que rodear con un O la letra o

letras que hay delante de la respuesta que
consideres correcta.

Por ejemplo, y para el caso de las Ultimas:

¢De que curso es el alumnado que realiza
esta prueba? Como eres de 4° de la Educacion primaria la respuesta verdadera es la
B.

A. 3° de Educacion primaria.
4° de Educacién primaria.
C. 5° de Educacion primaria.
D. 6° de Educacion primaria.

Si cambias de opinién debes de tachar el circulo ® la opcién elegida y después volver
a rodear la letra de la respuesta que consideras correcta.

Puedes utilizar la calculadora y el diccionario.

RECUERDA:

= Lee el texto

= Lee con rapidez todas las tareas antes de empezar a contestar.

* Lee una segunda vez con atenciony responde con seguridad y rapidez.
= Consulta el texto cuantas veces lo consideres necesario.

Tienes 45 minutos para realizar todas las tareas.

COMIENZA.

5.2. Escenario. La cesta de la compra.

En clase estamos estudiando los alimentos y su precio en la cesta de la compra y la
maestra nos ha entregado una noticia del periédico que interesa a todos

La cesta de la compra resulta un 20% mas cara que hace un afio

* La subida del pollo, el pan, la leche, los huevos y la fruta eleva en méas de 30 euros la
compra semanal.

« Defensa de la Competencia investiga si existe concertacion de precios entre los
empresarios.

Las fuertes subidas en los precios de alimentos bésicos, como el pan, el pollo, la
leche, los huevos, las frutas y las verduras van a encarecer, de media, el 20% el gasto
familiar en alimentacion. Asi, la familia que hace un afio se gastaba entre 150 y 180
euros en la compra semanal, gasta ahora, entre 180 y 216 euros

Haz de saber que los alimentos son las sustancias que necesitamos para crecer y
estar sanos y de ellos obtenemos la energia para correr, saltar, trabajar, vivir.

Por su composicion podemos agrupar los alimentos en seis grupos:

Grupo 1: lo forman productos derivados | Grupo 2: formado por la mantequilla,
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de los cereales, patatas y azlcar, ricos
en hidratos de carbono, nos proporcionan

energia.

aceites y grasas fundamentalmente,
también nos proporcionan energia.

Grupo 3: formado por la leche y sus
derivados, nos ayudan a crecer. Son
ricos en proteinas, vitaminas y minerales
nos ayudad a crecer

Grupo 4: carnes, huevos, pescados,
legumbres y frutos secos. Ricos en
proteinas y vitaminas y nos ayudan a
crecer.

Grupo 5: Hortalizas y verduras

Grupo 6: Frutas

Estos dos ultimos grupos nos proporcionan vitaminas y minerales

Nuestra dieta diaria debe de contener alimentos de los seis grupos, por lo que deben
de formar parte de nuestra cesta de la compra.

TENSIONES POR LA EVOLUCION DE LOS ALIMENTOS (2007)
5.3. Tareas. Cuaderno de respuestas.

1. Has realizado una primera lectura del texto y aqui tienes un listado de
palabras ¢Cuales definen mejor su contenido? Rodea con un circulo la letra
que va delante de todas ellas.

A. Precios.

. Sustancias.

. Minerales.

. Grupos de alimentos.
. Mantequilla.

Euros.

N TmMmO O W

. Cuando se habla de “concertacion” de precios ¢Qué quiere decir? Rodea
con un circulo la letra que va delante de la opcién correcta.

A Ponerse de acuerdo para tomar las vacaciones.
B Coincidir en el bar del mercado para tomar café.
C Quedar para salir a vender.

D Acordar todos los mismos precios.

3. Los girasoles son las plantas que nos proporcionan pipas, pertenecen al
grupo 4, tienen la curiosa propiedad de girarse de forma que siempre miran al
sol. Por la tarde, ¢hacia que punto cardinal miran?

A. Al oeste.
B. Al sur.
C. Al este.
D. Al norte.
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4. El recibo de tu compra incluye todos los productos que aparecen en la lista
de la izquierda. ¢Cuanto dinero te has gastado? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcion correcta de la fila de derecha.

ALIMENTO PRECIO TOTAL

1 Kg alubias 2,50 € A. 59,95 €.
1 Kg de azucar 1,20 € B. 995€.
% Kg tomate (bote) 0,80 € C. 9,09¢€.
Y Kg de arroz 1,30 € D. 90,00 €.
Café 2,30€

%, de jamén Cork 1,85€

5. Los tomates estan en oferta. Observa la lista de precios y calcula los precios
que faltan. Responde.

Cantidad en Kg. 5 3 1 %
Precio en Euros 9,50 0,95

6. En el texto se dice: “el pan, el pollo, la leche, los huevos, las frutas y las
verduras van a encarecer el gasto familiar en alimentacion. Asi, la familia que
hace un afio se gastaba entre 150 y 180 euros en la compra semanal, gasta
ahora, entre 180y 216 euros”.

¢Cuanto han subido las cantidades minimas y las maximas de compra
semanal?

Si 1/3 de las subidas se concentra en el pan, la fruta y las verduras. ;Cuanto
han subido, conjuntamente, la leche y el cartén de huevos? Haz el céalculo
sobre la cantidad minima.

7. Describe las operaciones que has realizado para calcular la subida de los
precios. Responde.

8. ¢Qué sucede si tu alimentaciéon se compone de uno o dos grupos de
alimentos?

A. Nada, lo importante estar alimentado.
B. Nuestra salud corre peligro.
C. Lo importante es la cantidad.

D. Nada si tomas vitaminas.
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9. La mayor parte de los alimentos que tomamos estan envueltos en bolsas de
plastico. Si cada espafol consume de media al afio 238 bolsas de plastico, en
un pueblo de Castilla la Mancha con 4150 habitantes se utilizarian 987.700
bolsas. ¢ Qué ventajas tiene el uso de estas bolsas? (Y qué riesgos?

10. En esta unidad hay ejercicios con respuesta tipo test, ejercicios de
respuesta corta y ejercicios de respuesta mas abierta en la que te puedes
expresar mas liboremente. Rodea con un circulo la letra que va delante de tu
opcion preferida.

A. Los ejercicios de respuesta tipo test.
B. Los ejercicios de respuesta abierta.
C. No tengo preferencias.

D. No me gusta ningun tipo de ejercicio.

11. En tu opinién, ¢qué resultado has obtenido? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcidén que mejor responde a lo que piensas.

A. Muy bueno

B. Bueno.

C. Suficiente.

D. Bajo.

5.4. Criterios de correccion.

1. Has realizado una primera lectura del texto y aqui tienes un listado de
palabras ¢Cuales definen mejor su contenido? Rodea con un circulo la letra
que va delante de todas ellas.

A. Precios.

B. Sustancias.

C. Minerales.

D. Grupos de alimentos.
E. Mantequilla.

F. Euros.

Se valora la competencia para identificar con caracter previo el contenido del texto (182):
identifica los contenidos mas relevantes: A. Precio y D. Grupos de alimentos.

2 puntos, cuando selecciona los dos.
1 punto, cuando selecciona dos y afiade uno mas erréneo o0 uno sin errores.

0 puntos, en el resto de los casos y cuando no responde.
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2. Cuando se habla de “concertaciéon” de precios ¢(Qué quiere decir? Rodea
con un circulo la letra que va delante de la opcién correcta.

A Ponerse de acuerdo para tomar las vacaciones.

B Coincidir en el bar del mercado para tomar café.

C Quedar para salir a vender.

D Acordar todos los mismos precios.

Se valora la competencia para reconocer y utilizar el vocabulario especifico (154).

1 punto, si la opcién elegida en B).
0 puntos, en el resto de opciones, si selecciona mas de una opcién y cuando no
responde.

3. Los girasoles son las plantas que nos proporcionan pipas, pertenecen al
grupo 4, tienen la curiosa propiedad de girarse de forma que siempre miran al
sol. Por la tarde, ¢hacia que punto cardinal miran?

A. Al oeste.
B. Al sur.
C. Al este.
D. Al norte.

Se valora la competencia para orientarse (188).

1 punto, si elige A).
0 puntos, si elige el resto, selecciona mas de una opcién y cuando no responde.

4. El recibo de tu compra incluye todos los productos que aparecen en la lista
de la izquierda. ¢ Cuéanto dinero te has gastado? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcién correcta de la fila de derecha.

ALIMENTO PRECIO TOTAL

1 Kg alubias 2,50 € A. 59,95 €.
1 Kg de azucar 1,20 € B 9,95 €.
% Kg tomate (bote) 0,80 € C. 9,09¢€.
%% Kg de arroz 1,30 € D. 90,00 €.
Café 2,30€

Y, de jamdn Cork 1,85€

Se valora la competencia para estimar o medir (150)

1 punto, si la opcion elegida en B).

0 puntos, en el resto de opciones, cuando selecciona mas de una opciébn o no
responde.
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5. Los tomates estan en oferta. Observa la lista de precios y calcula los precios
que faltan. Responde.

Cantidad en Kg. 5 3 1 )
Precio en Euros 9,50 0,95
| Se valora la competencia para establecer relaciones de proporcionalidad (1128).
Cantidad en Kg. 5 3 1 )
Precio en Euros 9,50 5,70 1,90 0,95

2 puntos, cuando responde correctamente y reconoce la proporcionalidad
1 punto, si reconoce la proporcionalidad pero comete un error en una cifra.
0 puntos, cuando comente dos 0 mas errores 0 no responde.

6. En el texto se dice: “el pan, el pollo, la leche, los huevos, las frutas y las
verduras van a encarecer el gasto familiar en alimentacion. Asi, la familia que
hace un afio se gastaba entre 150 y 180 euros en la compra semanal, gasta
ahora, entre 180y 216 euros”.

¢Cuanto han subido las cantidades minimas y las maximas de compra
semanal?

Si 1/3 de las subidas se concentra en el pan, la fruta y las verduras. ;Cuéanto
han subido, conjuntamente, la leche y el cartén de huevos? Haz el calculo
sobre la cantidad minima.

Se valora la competencia para realizar correctamente los célculos (127). Calcula:
a) los 30 euros de subida minima.
b) los 36 euros de la maxima.

¢) los 2/3 de la subida minima: 20 euros de subida para laleche y el cartén de huevos.

3 puntos, cuando para calcular correctamente las tres incognitas.
2 puntos, cuando responde a los interrogantes pero comete algun error en las cifras.

1 punto, cuando responde a uno o dos de los interrogantes aunque no concluye todo
el proceso.

0 puntos, cuando todos los céalculos son errébneos o no responde.

7. Describe las operaciones que has realizado para calcular el nimero de
radios. Responde.

Se valora la competencia para describir e interpretar los resultados obtenidos (140). Se
tiene en cuenta:

a) Que hay que restar de la cantidad nueva la anterior para los dos primeros calculos.

b) Que se divide por tres y se multiplica por dos para saber la subida conjunta de leche
y el carton de huevos.

2 puntos, cuando describe de forma completa ambos procesos.

1 punto, cuando describe uno.
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0 puntos, cuando cita las operaciones (sumar, restar, multiplicar) sin asociar su uso;
cuando las explicaciones son erréneas o no responde.

8. ¢Qué sucede si tu alimentaciéon se compone de uno o dos grupos de
alimentos?

A. Nada, lo importante estar alimentado.
B. Nuestra salud corre peligro.

C. Lo importante es la cantidad.

D. Nada si tomas vitaminas.

Se valora la competencia para establecer relaciones de causa y efecto (153).

1 punto, cuando selecciona B).
0 puntos, cuando elige otra, selecciona mas de una opcién o no responde.

9. La mayor parte de los alimentos que tomamos estan envueltos en bolsas de
plastico. Si cada espafiol consume de media al afio 238 bolsas de plastico, en
un pueblo de Castilla la Mancha con 4150 habitantes se utilizarian 987.700
bolsas. (Qué ventajas tiene el uso de estas bolsas? ¢Y qué riesgos?

Se valora la competencia para interpretar relaciones y riesgos (1122). Se tiene en cuenta:

a) La identificacion de ventajas: facilita el transporte, son ligeras, se pueden reutilizar
para la basura.

b) los riesgos: contaminan porque no son biodegradables.

2 puntos, cuando identifica al menos una ventaja y el riesgo.
1 punto, cuando identifica alguno de ellos.

0 puntos, cuando la respuesta nada tiene que ver, cambia las respuestas o0 no
responde.

10. En esta unidad hay ejercicios con respuesta tipo test, ejercicios de
respuesta corta y ejercicios de respuesta mas abierta en la que te puedes
expresar mas liboremente. Rodea con un circulo la letra que va delante de tu
opciodn preferida.

A. Los ejercicios de respuesta tipo test.
B. Los ejercicios de respuesta abierta.
C. No tengo preferencias.

D. No me gusta ningln tipo de ejercicio.

Se valora la competencia del alumno asociada al estilo de aprendizaje (I70) a partir de su
identificacién con un tipo u otro de tarea. En este caso, la preferencia esta en aquellos
estilos de enseflanza que formulan preguntas abiertas y promueven estilos de
aprendizaje que la requieren blisqueda de alternativa o la respuesta divergentes.

1 punto, cuando selecciona B).

0 puntos, en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opcion o0 no
contesta.
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11. En tu opinién, ¢qué resultado has obtenido? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcidon que mejor responde a lo que piensas.

A. Muy bueno

B. Bueno.

C. Suficiente.

D. Bajo.

Se valora la competencia para enjuiciar la calidad del resultado (I111). La puntuacién se
obtiene al asociar y ver la coherencia entre la valoracién dada y el resultado obtenido.

1 punto:

Para los que eligen A) y obtienen puntuaciones de 16 0 mas puntos.

Para los que eligen B) y obtienen puntuaciones entre 11 y 15 puntos.

Para los que eligen C) y obtienen puntuaciones entre 8 y 10 puntos.

Para los que eligen D) y obtienen puntuaciones de 7 0 menos puntos.

0 puntos, en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opcion o no

contesta.

5.5. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

;are I7ndicador Indicadores UdE N° 17 Congg;tcearlwscias
1 82 Elaboraciéon de un guién previo a la lectura. ly7
2 54 Uso del vocabulario especifico 3
3 88 Medida e interpretacién de las variables. 2y 3
4 50 Uso de estrategias de estimacion y medida 2
5 128 Iqterpretacién de relaciones de proporcionalidad 5

directa.
6 27 Revision y correccion en los calculos. 2
7 40 Descripcion e interpretacion de los resultados. 2
8 53 Establecimiento de relaciones causales. 2y3
9 122 Andlisis de causas, interrelaciones y riesgos. 3
10 70 | Identificacion del estilo de aprendizaje.
11 11 | Autoevaluacion del proceso y el resultado. 7

’ La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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La UdE N° 17 es multicompetencial. Las once tareas valoran indicadores relacionados
con: el 54,5% de la Competencia matematica; el 37% de Conocimiento e interaccion
del mundo fisico; el 27% de Aprender a aprender y el 9% de Comunicacion linglistica.

Peso %
Tarea. gndicador Indicadores UdE N° 17. pjr?ttL r:cliici’)n
total
1 82 Elaboracién de un guion previo a la lectura. 12
2 54 Uso del vocabulario especifico 6
3 88 Medida e interpretacion de las variables. 6
4 50 Uso de estrategias de estimaciéon y medida 6
5 128 Ir}terpretacién de relaciones de proporcionalidad
directa. 12
6 27 Revision y correccion en los célculos. 18
7 40 Descripcion e interpretacion de los resultados. 12
8 53 Establecimiento de relaciones causales. 6
9 122 Analisis de causas, interrelaciones y riesgos. 12
10 70 Identificacién del estilo de aprendizaje. 6
11 11 | Autoevaluacién del proceso y el resultado. 6
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.
1 2 3 4 5 6
Oa2 3ab 6a8 9all 12a14 15a1l7
Puntuacién total. 17 puntos

El peso porcentual de los indicadores en la puntuacion es equilibrado. El 36% de las
tareas tienen un formato de respuesta corta, el 54% de eleccion mdltiple y el 10% de
respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

Tareas. | Capacidades. Peso %.s,obre Peso % de los procesos
la puntuacién total.

1,4 2. Planificar y estimar. 18 Cognitivos, 94

2 4. Almacenar. 6

9 6. Razonar. 12

57,8 7. Interpretar 18

10, 11 11. Revisar 24

3 24. Registro 6 Funcionales, 6

® La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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Esta UdE valora procesos cognitivos (94%) y funcionales (6%). Las capacidades de
planificacion, interpretacion y revisién son las que tienen un mayor peso porcentual en
la puntuacion.

Objetivos generales de la etapa, areas. y blogues de contenido.

. Peso % sobre la
Tareas Objetivos generales de la Etapa. puntuacion total.
10y 11 b.1. Tener confianza en si mismo e iniciativa personal. 12
4.5.6,7 g. .E_stlmar, operar y resolver problemas de la vida 47

cotidiana.

9 h. Proteger el entorno natural. 12
1,2 fil. Utilizar fuentes de informacién 18
3 2. Resolver problemas y necesidades de la vida diaria. 6

Las tareas de esta UdE estan asociadas a los Objetivos generales b), g), h) y fi) de la
Educacion primaria y movilizan los contenidos aprendidos en las areas de
Matematicas (Bloque 1. La comprension, representacion y uso de los numeros:
operaciones y medida y Bloque 3. Recogida de informacion y resolucion de problemas
de la vida cotidiana); de Conocimiento del Medio natural, social y cultural (Bloque 1. El
conocimiento y defensa del hombre y el resto de los seres vivos y Bloque 2. El
conocimiento, construccion y conservacion del entorno) y de manera transversal en
todas las éareas.

6. UdE N° 21. Me conozco como estudiante.

6.1. Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer que tienes que hacer y poder responder
correctamente a las tareas.

En primer lugar, lee el texto y, antes de empezar a contestar, lee también cada una de
las tareas.

Después, para contestar, debes de tener en cuenta que encontrards tres tipos de
tareas:

= Enunas, tienes que responder lo que consideres mas adecuado.

= En otras hay que elegir varias respuestas rodeando en todas ellas la letra que
antecede a la respuesta con un circulo O

= En otras, debes elegir entre cuatro opciones, la que consideres como verdadera.
En todos los casos Unicamente existe una respuesta verdadera.

Para responder al tercer tipo de tareas, tienes que rodear con un O Ila letra que va
delante de la respuesta que considera correcta. Por ejemplo:

¢De que curso es el alumnado que realiza esta prueba? Como eres de 4° de la
Educacion primaria la respuesta verdadera es la B.

A. 3° de Educacion primaria.

4° de Educacion primaria.

C. 5° de Educacion primaria.
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D. 6° de Educacion primaria.

Si cambias de opinién debes de tachar el circulo & la opcion elegida y después volver
a rodear la letra de la respuesta que consideras correcta.

RECUERDA:

= Lee el texto

= Lee con rapidez todas las tareas antes de empezar a contestar.

»= Lee una segunda vez con atenciony responde con seguridad y rapidez.
Tienes 30 minutos para realizar todas las tareas.

COMIENZA.

6.2. Escenario: ¢Saber estudiar es importante?

La tutora nos ha entregado un cuestionario
para que valoremos por qué, como, donde y
cuando estudiamos.

Nos hemos quedado un tanto sorprendidos
porque siempre hemos pensado que lo
importante es lo que se aprende y ho como
se hace.

Algunas de las cuestiones que preguntaban
estan en las tareas que tienes en este
cuaderno.

6.3. Tareas. Cuaderno de respuestas.

1. ¢Por qué estudias? Si tuvieses que responder ahora ¢Cuales serian tus
respuestas?

En esta tarea puedes elegir varias respuestas, rodea con un circulo la letra que
va delante de todas aquellas que se ajusten a tu manera de pensar.

A. Me gusta aprender.

B. Me gustan los premios y regalos que me hacen.
C. Quiero estar contento y que mi familia lo esté.
D. No quiero que me castiguen.

E. No lo sé.

2. Elige el mejor momento para estudiar. Rodea con un circulo la letra que va
delante de la opcidn que consideras mas adecuada.

A. Cuando estoy cansado.
B. Cuando estoy tranquilo.
C. Cuando tengo poco tiempo.

D. Cuando estoy preocupado.
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3. Si te cuesta mantener la atencién, ¢qué haces? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcidon que consideras mas adecuada.

A. Pienso que soy capaz de concentrarme.

B. Sigo sin ganas.

C. Me cambio de sitio.

D. Dejo el trabajo y me arriesgo a que me pregunten.

4. ¢En qué postura se rinde mas? Rodea con un circulo la letra que va delante
de la opcién que consideras mas adecuada.

A. Cualquier postura es buena.

B. Recostado en el sofa.

C. Sentado con los pies en otra silla.

D. Sentado con la espalda y los pies apoyados.

5. Escribe aquellos materiales que utilizas habitualmente para estudiar.
Responde.

6. Si pudieras elegir ¢En qué lugar de la casa estudiarias? Rodea con un circulo
la letra que va delante de la opcién correcta.

A. En un sitio con gente para consultar.
B. Cualquier sitio vale.

C. Un lugar con buena luz y sin ruido.
D. Donde hay tele para distraerme.

7. Planifica tu tiempo. Distribuye tu tiempo entre las 16:00 y las 20:00 horas para
que puedas estudiar, merendar y hacer alguna actividad de ocio (leer, ver un
programa en la tele, etc.). Completa la tabla.

Horario Lunes Martes Miércoles Jueves

8. Elige un dia cualquiera, y organiza las tareas que tienes que realizar esa
tarde. Completa la tabla.

Primera. Ver primero todo lo que tengo que hacer.
Segunda.

Tercera.

Ultima. Revisar lo que he hecho.
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9. Cuando quieres ampliar tu informacion ¢ Qué fuentes consultas? Responde.

10. Si por cualquier razén no puedes utilizarlas ¢Qué haces? Escribe, al menos,
dos posibilidades. Responde.

11. Cuando tienes que realizar una tarea en equipo. ¢(Qué haces? Rodea con
un circulo la letra que va delante de la opcién mas adecuada.

A. Espero que termine y pongo mi nombre.
B. Compartir el trabajo.

C. Cada uno hace una parte y la juntamos.
D. Lo hago yo porgque no me fio.

12. Definitivamente no has podido estudiar lo suficiente. La tutora pregunta si
habéis estudiado. ;Qué dirias? Rodea con un circulo la letra que va delante
de la opcidén que mejor responde a lo que piensas.

A. Diria que he estudiado mucho.

B. Reconoceria que debo trabajar mas.
C. No diria nada para evitar las criticas.
D. Buscaria una excusa.

13. Valora el resultado esfuerzo que has desarrollado para responder a estas
tareas. Rodea con un circulo la letra que va delante de la opcién que mejor
responde al esfuerzo que has realizado.

A. Mucho.

B. Bastante.

C. Poco.

D. Ninguno.

6.4. Criterios de correccion.

1. ¢(Por qué estudias? Si tuvieses que responder ahora ¢Cudles serian tus
respuestas?

En esta tarea puedes elegir varias respuestas, rodea con un circulo la letra que
va delante de todas aquellas que se ajusten a tu manera de pensar.

A. Me gusta aprender.

B. Me gustan los premios y regalos que me hacen.
C. Quiero estar contento y que mi familia lo esté.
D. No quiero que me castiguen.

E. No lo sé.
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Se valora la competencia para conocer sus propias motivaciones (1132). Para ello, se
establece una jerarquia de las motivaciones que van desde aquellas que son mas
intrinsecas o internas; (Me gusta aprender), siguiendo por las de logro (Quiero estar
contento y que mi familia lo esté). Hasta las externas; conseguir recompensas materiales
(Me gustan los premios y regalos que me hacen), evitar el castigo (No quiero que me
castiguen), o el desconocimiento.

2 puntos cuando selecciona las motivaciones intrinsecas y de logro (A y C).
1 punto cuando selecciona una de ellas.

0 puntos, cuando selecciona todas o selecciona las de premio (B), evitacion (D) y dice
que no lo sabe (E) o no responde.

2. Elige el mejor momento para estudiar. Rodea con un circulo la letra que va
delante de la opcién que consideras mas adecuada.

A. Cuando estoy cansado.
B. Cuando estoy tranquilo.
C. Cuando tengo poco tiempo.

D. Cuando estoy preocupado.

Se valora la competencia para identificar obstaculos cuando se estudia (171).

1 punto si elige la respuesta correcta B).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas; selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

3. Si te cuesta mantener la atencion, ¢qué haces? Rodea con un circulo la letra
que va delante de la opcidén que consideras mas adecuada.

A. Pienso que soy capaz de concentrarme.
B. Sigo sin ganas.
C. Me cambio de sitio.

D. Dejo el trabajo y me arriesgo a que me pregunten.

Se valora la competencia para controlar las interferencias (110).

1 punto cuando elige A).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas, selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

4. ;En qué postura se rinde mas? Rodea con un circulo la letra que va delante
de la opcidén que consideras mas adecuada.

A. Cualquier postura es buena.

B. Recostado en el sofa.

C. Sentado con los pies en otra silla.

D. Sentado con la espalda y los pies apoyados.

| Se valora la competencia para identificar cual es la postura correcta (195).
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1 punto si sefala D).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas, selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

5. Escribe aquellos materiales que utilizas habitualmente para estudiar.
Responde.

Se valora la competencia para identificar y seleccionar materiales necesarios para el
estudio (I 42). Se valora cuando incluye:

a) Material de trabajo (lapiz, cuaderno...).

b) Materiales de consulta como el libro de texto, diccionario, atlas, enciclopedia,
Internet).

2 puntos si hacen referencia al material de trabajo y al material de consulta
(enciclopedias, diccionarios, Internet,...).

1 punto si se limita al libro de texto y al material de trabajo.
0 puntos si lo que responde no incluye los recursos citados o0 no responde.

6. Si pudieras elegir ¢En qué lugar de la casa estudiarias? Rodea con un circulo
la letra que va delante de la opcidén correcta.

A. En un sitio con gente para consultar.
B. Cualquier sitio vale.

C. Un lugar con buena luz y sin ruido.
D. Donde hay tele para distraerme.

Se valora la competencia para organizar el lugar de estudio (189).

1 punto la respuesta correcta C).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas, selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

7. Planifica tu tiempo. Distribuye tu tiempo entre las 16:00 y las 20:00 horas para
que puedas estudiar, merendar y hacer alguna actividad de ocio (leer, ver un
programa en la tele, etc.). Completa la tabla.

Horario Lunes Martes Miércoles Jueves

Se valora la competencia para organizar el tiempo de trabajo y de descanso (I190) de
acuerdo con los siguientes criterios:

a) Incorpora actividades de estudio, ocio y descanso.

b) Incluye, un minimo de cuatro horas y un maximo de ocho horas semanales de estudio.
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c) Realiza un reparto diario equilibrado con un minimo de una hora diaria de estudio y un
maximo de dos.

3 puntos, cuando cumple con los tres criterios.

2 puntos, cuando cumple con dos criterios.

1 punto, cuando cumple con uno.

0 puntos, cuando no cumple con ninguno o cuando no responde.

8. Elige un dia cualquiera, y organiza las tareas que tienes que realizar esa
tarde. Completa la tabla.

Primera. Ver primero todo lo que tengo que hacer.
Segunda.

Tercera.

Ultima. Revisar lo que he hecho.

Se valora la competencia para establecer prioridades entre objetivos o metas (I135) de
acuerdo con una distribucion semejante a la siguiente (u otra que sea coherente con la
secuencia: preparacion, recogida de informacion, sintesis presentacion:

Primera. Ver primero todo lo que tengo que hacer.
Segunda. Terminar lo que tengo pendiente.
Tercera. Preparar lo del dia siguiente.

Ultima. Revisar lo que he hecho.

2 puntos cuando incluye las dos acciones u otras semejantes que sean coherentes
con la tarea.

1 punto cuando incluye una de las acciones u otra semejante.

0 puntos cuando no incluye ninguna de las acciones expuestas o semejantes; incluye
otras que no tienen nada que ver 0 no responde.

9. Cuando quieres ampliar tu informacion ¢Qué fuentes consultas? Responde.

Se valora la iniciativa de consultar fuentes complementarias (177).

a) Cita fuentes variadas ya sean orales, el profesor y personas de su entorno, o escritas,
el libro de texto, enciclopedias, diccionarios, Internet, etc.

b) Se limita alo habitual: profesor y libros de texto.

2 puntos, cuando cita, al menos, tres procedimientos recogidos en el criterio a).
1 punto, cuando cumple con el criterio b).
0 puntos, si sélo incluye las cercanas o no responde.

10. Si por cualquier razén no puedes utilizarlas ¢Qué haces? Escribe, al menos,
dos posibilidades. Responde.

Se valora la competencia para buscar alternativas viables (I138). Se considera cualquier
solucién que incluya la consulta de una fuente fidedigna para el trabajo e incluya al
menos dos posibles respuestas: Ir a un ciber o similar, ir a una biblioteca publica, ir al
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colegio que esta abierto a estas horas, ir a casa de un familiar que tiene Internet, buscar
en la enciclopedia de casa,...

2 puntos cuando incluye un minimo de dos fuentes posibles.
1 punto cuando incluye una.

0 puntos cuando la fuente no es viable; da una respuesta que no tiene nada que ver o
no responde.

11. Cuando tienes que realizar una tarea en equipo. ¢(Qué haces? Rodea con
un circulo la letra que va delante de la opcién mas adecuada.

A. Espero que termine y pongo mi nombre.
B. Compartir el trabajo.

C. Cada uno hace una parte y la juntamos.
D. Lo hago yo porgque no me fio.

Se valora la responsabilidad en la practica de tareas (103).

1 punto si sefiala la respuesta B).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas; selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

12. Definitivamente no has podido estudiar lo suficiente. La tutora pregunta si
habéis estudiado. ¢Qué dirias? Rodea con un circulo la letra que va delante
de la opcién que mejor responde a lo que piensas.

A. Diria que he estudiado mucho.

B. Reconoceria que debo trabajar mas.
C. No diria nada para evitar las criticas.
D. Buscaria una excusa.

Se valora la competencia para reconocer los errores (1109).

1 punto si la respuesta es B).

0 puntos cuando elige el resto de respuestas, selecciona dos o0 mas opciones 0 no
responde.

13. Valora el resultado esfuerzo que has desarrollado para responder a estas
tareas. Rodea con un circulo la letra que va delante de la opcién que mejor
responde al esfuerzo que has realizado.

A. Mucho.
B. Bastante.
C. Poco.

D. Ninguno.

Se valora la competencia para enjuiciar el resultado obtenido desde el esfuerzo realizado
(1125). La puntuacion (1 punto) se obtiene al asociar y ver la coherencia entre la
valoracion dada y el resultado obtenido.
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1 punto:

Para los que eligen A) y obtienen puntuaciones de 13 0 mas puntos.
Para los que eligen B) y obtienen puntuaciones entre 9y 12 puntos.
Para los que eligen C) y obtienen puntuaciones entre 5y 8 puntos.
Para los que eligen D) y obtienen puntuaciones de 4 0 menos puntos.
0 puntos en el resto de los casos y cuando no contesta.

6.5. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Zare gndicador Indicadores UdE N° 21. Con;pe_tencias
: asicas
1 ]132 Identificacion de las motivaciones. 7
2 |71 Identificacion de obstaculos e interferencias 7
3 |10 Autocontrol de la atencidn y perseverancia en la tarea 7
4 |95 Postura adecuada. 7
5 |42 Seleccion y preparacion de materiales. 7
6 |89 Organizacioén del lugar de estudio sin distractores. 7
7 190 Organizacién del tiempo con trabajo y pausas. 7
g8 |3° Definicién de objetivos y metas. 7
9 |77 Iniciativa para buscar informacion, leer,.. 7y8
10 |38 Busqueda de alternativas. 7y8

11 ]103 Practica responsable de las tareas. 8

12 1109 Reconocimiento verbal de los errores. 6y9

13 |125 Valoracion realista de los resultados desde el 8
esfuerzo realizado.

La UdE N° 21 es multicompetencial. Las trece tareas valoran indicadores relacionados
con: el 74%, Aprender a aprender; el 23%, la Autonomia e iniciativa personal y el 8%

la Competencia social y ciudadana y la Competencia emocional.
Peso %
Tarea. Indicador Indicadores UdE N° 21. sobre l."’}
10 puntuacion
total
1 132 Identificacion de las motivaciones. 10
2 71 Identificacion de obstaculos e interferencias 5

® La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.

19| a numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.

182




3 10 Autocontrol de la atencidn y perseverancia en la tarea 5
4 95 Postura adecuada. 5
5 |42 Seleccion y preparacion de materiales. 10
6 89 Organizacion del lugar de estudio sin distractores. S
7190 Organizacién del tiempo con trabajo y pausas. 15
g |3 Definicién de objetivos y metas. 10
9 77 Iniciativa para buscar informacion, leer,.. 10
10 |38 Busqueda de alternativas. 10
11 103 Practica responsable de las tareas. 5
12 1109 Reconocimiento verbal de los errores. 5
13 |125 Valoracion realista de los resultados desde el esfuerzo 5
realizado.
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.
1 2 3 4 5 6
0a2 3a6 7al0 11al14 15a17 18a20
Puntuacién total. 20 puntos

El peso porcentual de los indicadores en la puntuacién es equilibrado. El 39% de las
tareas tienen un formato de respuesta corta, el 54% de eleccion multiple y el 7% de
respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

Peso % sobre Peso % de los

Tareas. Capacidades. la puntuacién procesos
total,
8 2. Planificar: 10 Cognitivos 15
13 11. Revisar 5
1,212 12. _C_o_nocer y confiar en sus 20 Afectivos 30
posibilidades.

9 15. Automotivarse. 10
11 18. Ser responsable. 5 Sociales 5
3,4,5, 6, 7|25. Desarrollar habitos de trabajo. 30 Funcionales
10 29. Desarrollar el pensamiento creativo: 10 40

Esta UdE valora el uso de los distintos tipos de procesos. Las capacidades de conocer
y confiar en sus posibilidades y desarrollar habitos de trabajo son las que tienen un

mayor peso porcentual en la puntuacion.

Objetivos generales de la etapa, areas y blogues de contenido.

Tareas

Objetivos generales de la Etapa.

Peso % sobre la
puntuacion total,
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11 a.2. Obrar de acuerdo con los valores y las normas de 5
convivencia.
9,12, 13 |b.1. Tener confianza en si mismo e iniciativa personal. 20
1 b.2. Mostrar curiosidad y creatividad. 10
3,4,6,7 |b.3. Utilizar los habitos de trabajo individual y de equipo. 30
2 m. Manifestar y controlar emociones. S
5 f.1. Utilizar fuentes de informacion. 10
8 A.2. Planificar. 10
10 f.4. Buscar alternativas constructivas y creativas. 10

Las tareas de esta UdE estan asociadas a los Objetivos generales a), b), m) y fi) de la
Educacion primaria y movilizan los contenidos aprendidos de manera transversal en
todas las éareas.

7. UdE N° 23. Conozco mis emociones.

7.1. Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer que tienes que hacer y poder responder
correctamente a las tareas.

En primer lugar, lee el texto y, antes de empezar a contestar, lee también cada una de
las tareas.

Después, para contestar, debes de tener en cuenta que encontrards dos tipos de
tareas:

= En unas, tienes que responder lo que consideres méas adecuado.

= En otras, debes elegir entre cuatro opciones la que consideres como verdadera. En
todos los casos Unicamente existe una respuesta verdadera.

Para responder al segundo tipo de tareas, tienes que rodear con un O la letra que va
delante de la respuesta que considera correcta. Por ejemplo:

¢De que curso es el alumnado que realiza esta prueba? Como eres de 4° de la
Educacion primaria la respuesta verdadera es la B.

A. 3° de Educacion primaria.
4° de Educacion primaria.
C. 5° de Educacion primaria.

D. 6° de Educacion primaria.

Si cambias de opinién debes de tachar el circulo & la opcion elegida y después volver
a rodear la letra de la respuesta que consideras correcta.

RECUERDA:
= Leeeltexto
= Lee con rapidez todas las tareas antes de empezar a contestar.

= Lee una segunda vez con atenciény responde con seguridad y rapidez.
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= Consulta el texto siempre que lo consideres necesario.

Tienes 30 minutos para realizar todas las tareas.

sucedido:
Maestro: Juan, ¢qué ha pasado?

COMIENZA.

7.2. Escenario: Juan y Carlos se
pelean.

Juan y Carlos eran amigos y estaban
peleando en el patio de recreo. Un
maestro los separ6. Cuando intentd
determinar el problema, no pudo entender
ni una palabra de lo que estaban
diciéndole debido a las lagrimas y los
gritos. Hizo que los nifios se sentaran y se
calmaran y les pregunté sobre lo

Juan: Carlos me ha cogido el boligrafo sin pedirmelo.

Maestro: ¢ Qué pretendias con los empujones?

Juan: Recuperar el boligrafo.
Maestro: ¢ Qué mas?

Juan: Pues...

Maestro: No te entiendo.

Juan: Recuperarlo.

Maestro: Carlos, ¢,qué pretendias?
Carlos: Intentaba romperme el libro.
Maestro: ¢Si?, ¢Como lo sabes?

Carlos: Lo ha cogido y lo ha escondido debajo de las hojas de sus deberes.

Maestro: ¢ Qué mas podria hacer Juan con tu libro?

Carlos: ¢Eh?

Juan: Te ha preguntado qué mas podria hacer con el libro. Ya te lo he dicho,
necesitaba algo en que apoyar mis hojas y tu libro estaba alli. No me importa si te lo

llevas, cogeré otro.

Maestro: Carlos, ¢,Qué hacias con el boligrafo de Juan?

Carlos: Cuando necesitaba escribir las tareas para que no se me olvidaran, el
boligrafo estaba a mano y lo cogi. Luego bajé al patio y me olvidé de que lo tenia.

Maestro: Espero que os deis cuenta de que ninguno de los dos pretendia hacer lo que
el otro pensaba que iba a hacer. La proxima vez antes de empezar a dar empujones,
pensad primero en qué os gustaria que pasara y como os ayudaran a conseguirlo los

empujones.

Formato: Texto impreso. llustraciones: Ana Galindo
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7.3. Tareas. Cuaderno de respuestas.

1. En el colegio se producen situaciones que provocan reacciones
emocionales. Imagina que eres alumno de esta clase y completa el cuadro
escribiendo situaciones que te hagan sentir optimismo, pesimismo, alegria y
tristeza:

Reaccion Situacioén

Estoy optimista cuando...

Estoy pesimista cuando...

Estoy alegre cuando...

Estoy triste cuando....

2. Descubre el estado de animo de Juan y Carlos. Rodea con un circulo la letra
que va delante de la respuesta correcta.

A. Estaban alegres porque se trataba de una broma.
B. Estaban enfados por no tener recreo.

C. Estaban furiosos y muy enfadados.

D. Se peleaban porque estaban tristes.

3. Imagina que estas en lugar de Carlos o de Juan ¢(COomo hubieras
reaccionado? Rodea con un circulo la letra que va delante de la respuesta
correcta.

A. Me sentiria triste y deprimido.
B. Pensaria antes de actuar.

C. Se lo diria al maestro.

D. Actuaria como ellos.

4. Juan piensa que Carlos ha cogido su boligrafo sin pedirselo y esta situacion
hace que se sienta mal. ;Qué crees tu que puede hacer para sentirse mejor e
intentar solucionar el problema?

A. Decirselo al maestro para que castigue a Carlos.

B. Pensar que lo ha cogido sin permiso y después pelearse.
C. No pensar que ha sido para quitarselo y preguntar a Carlos.
D. No pensar y coger el libro de Carlos.

5. Cuando Carlos la decision de coger el boligrafo sin permiso, ¢crees que ha
pensado en las consecuencias de su comportamiento?:

A. Si, lo necesita para escribir las tareas y que no se le olviden.
B. No, porque sabe de quién es el boligrafo.
C. Si, porque piensa devolverlo.

D. No, solo piensa que lo necesita y el boligrafo de Carlos esta a mano.
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6. Cuando Carlos se siente criticado por Juan {Como debe actuar? Responde.

7. A td juicio. ¢Como crees que deberia haber expresado Juan su enfado?
Responde.

8. Describe los sentimientos de Juan y Carlos segun la situacion:
Cuando estan furiosos y van a pelearse:

Cuando se piden disculpas:

9. Si la situaciéon volviera a darse (Como crees que deberia actuar Juan?
Rodea con un circulo la letra que va delante de la respuesta correcta.

A. Actuar de la misma manera.

B. Ponerse a llorar o gritar

C. Guardar silencio para vengarse después.

D. Decir que esta molesta y demandar disculpas.

10. Carlos y Juan han aprendido a comportarse en una situacion dificil y se
sienten orgullosos. Escribe, al menos, tres cualidades que te gustan de ti mismo
(de las gue te sientes orgulloso).

11. Imagina que ha pasado un mes del conflicto. De las situaciones que se
indican, elige la que mas alegria y satisfaccidén te produciria. Rodea con un
circulo la letra que va delante de la respuesta correcta.

A. Que no se hablaran para evitar peleas y problemas.

B. Que el maestro los castigara para que no discutan mas

C. Que fueran amigos y quedara resuelto el problema.

D. Que el maestro les prohibiera ser amigos para evitar conflictos.

7.4. Criterios de correccién.

1. En el colegio se producen situaciones que provocan reacciones
emocionales. Imagina que eres alumno de esta clase y completa el cuadro
escribiendo situaciones que te hagan sentir optimismo, pesimismo, alegria y
tristeza:

Reaccion Situacion

Estoy optimista cuando...

Estoy pesimista cuando...

Estoy alegre cuando...
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Estoy triste cuando....

Se valora la competencia para identificar situaciones de riesgo emocional (173) para
poder anticipar respuestas emocionalmente inteligentes.

2 puntos, cuando identifica, al menos, una situacion coherente por tres o cuatro
estados emocionales.

1 punto, cuando identifica, al menos, una situacién coherente por dos o uno estados
emocionales.

0 puntos, cuando no identifica ninguna situacién o cuando la misma no es coherente
con el estado.

2. Descubre el estado de animo de Juan y Carlos. Rodea con un circulo la letra
que va delante de la respuesta correcta.

A. Estaban alegres porque se trataba de una broma.
B. Estaban enfados por no tener recreo.

C. Estaban furiosos y muy enfadados.

D. Se peleaban porque estaban tristes.

Se valora la competencia para reconocer y verbalizar las emociones (124).

1 punto cuando la respuesta es C).

0 puntos en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opcion y cuando no
responde.

3. Imagina que estds en lugar de Carlos o de Juan (Cdémo hubieras
reaccionado? Rodea con un circulo la letra que va delante de la respuesta
correcta.

A. Me sentiria triste y deprimido.
B. Pensaria antes de actuar.

C. Se lo diria al maestro.

D. Actuaria como ellos.

Se valora la competencia para controlar las reacciones y los estados de animo (I7) en
situaciones de tension.

1 punto cuando la respuesta es B).

0 puntos en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opciéon o no
contesta.

4. Juan piensa que Carlos ha cogido su boligrafo sin pedirselo y esta situacion
hace que se sienta mal. { Qué crees tl que puede hacer para sentirse mejor e
intentar solucionar el problema?

A. Decirselo al maestro para que castigue a Carlos.
B. Pensar que lo ha cogido sin permiso y después pelearse.

C. No pensar que ha sido para quitarselo y preguntar a Carlos.
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D. No pensar y coger el libro de Carlos.

Se valora la competencia para cambiar de pensamiento y dejar de pensar en negativo
(1117).

1 punto si elige C).

0 puntos en el resto de los casos, cuando selecciona mas de una opcidn o no
responde.

5. Cuando Carlos la decisién de coger el boligrafo sin permiso, ¢ crees que ha
pensado en las consecuencias de su comportamiento?:

A. Si, lo necesita para escribir las tareas y que no se le olviden.

B. No, porque sabe de quién es el boligrafo.

C. Si, porque piensa devolverlo.

D. No, s6lo piensa que lo necesita y el boligrafo de Carlos estd a mano.

Se valora la competencia para aplazar su frustracién y demanda inmediata de respuesta

(16)

1 punto, cuando responde D).
0 puntos, cuando elige otra opcion, selecciona mas de una opcién o no responde.

6. Cuando Carlos se siente criticado por Juan ;Como debe actuar? Responde.

Se valora la competencia para aceptar las criticas (112)

a) Comportamientos que demuestran que acepta su error de forma activa (verbaliza que
se ha equivocado) o pasiva (guarda silencio).

b) Respuesta activa de disculpa (pide disculpas).

2 puntos cuando adopta ambos comportamientos a) y b).
1 punto cuando adopta uno de ellos.

0 puntos cuando responde insultando, desmereciendo el valor de la figura, etc.; la
respuesta nada tiene que ver con la pregunta o no responde.

7. A ta juicio. ¢Como crees que deberia haber expresado Juan su enfado?
Responde.

Se valora la competencia para controlar el enfado y expresarlo de manera adecuada (I8).
a) Primero, trata de calmarse y pararse a pensar.
b) Luego, reconoce que esta molesta.

c) Por ultimo, pide disculpas.

2 puntos cuando cumple con los tres criterios.
1 punto cuando al menos cumple uno.

0 puntos cuando incluye los comportamientos mantenidos o no responde.
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8. Describe los sentimientos de Juan y Carlos segun la situacion:
Cuando estan furiosos y van a pelearse:

Cuando se piden disculpas:

Se valora la competencia para expresar los sentimientos propios (I1135) aunque estos
sean de tristeza.

a) En la primera situacion el sentimiento es de rencor, de tristeza.

b) En la segunda situacion es de alegria, de felicidad, de orgullo.

2 puntos cuando describe los sentimientos de cada situacion.
1 punto cuando describe una de las situaciones.

0 puntos cuando no describe ninguna o identifica de forma equivocada los
sentimientos.

9. Si la situacidon volviera a darse (Como crees que deberia actuar Juan?
Rodea con un circulo la letra que va delante de la respuesta correcta.

A. Actuar de la misma manera.

B. Ponerse a llorar o gritar

C. Guardar silencio para vengarse después.

D. Decir que esta molesta y demandar disculpas.

Se valora la competencia para actuar sin inhibiciones y no dejarse intimidar por lo que
digan los otros (13)

1 punto si elige D).
0 puntos, cuando elige otra opcion, selecciona mas de una opcién o no responde.

10. Carlos y Juan han aprendido a comportarse en una situacion dificil y se
sienten orgullosos. Escribe, al menos, tres cualidades que te gustan de ti mismo
(de las gque te sientes orgulloso).

Se valora la competencia para conocer sus posibilidades y hablar de forma realista de si
mismo (I 120).

a) Describe cualidades positivas como ser alegre, ser sociable o tener amigos, compartir
lo propio, respetar lo de los demas, ser trabajador, etc.

b) Describe el control de comportamientos negativos como pelear, romper las cosas de
los demas, tener miedo etc.

3 puntos, cuando identifica tres 0 mas cualidades.

2 puntos, cuando identifica dos y no afiade como cualidades aquellas que son
socialmente negativas.

1 punto, cuando identifica una y no afiade como cualidades aquellas que son
socialmente negativas.

0 puntos, cuando son cualidades socialmente negativas, responde otra cosa 0 no
responde.
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11. Imagina que ha pasado un mes del conflicto. De las situaciones que se
indican, elige la que mas alegria y satisfaccidén te produciria. Rodea con un
circulo la letra que va delante de la respuesta correcta.

A. Que no se hablaran para evitar peleas y problemas.

B. Que el maestro los castigara para que no discutan mas

C. Que fueran amigos y quedara resuelto el problema.

D. Que el maestro les prohibiera ser amigos para evitar conflictos.

Se valora la competencia para identificar y valorar comportamientos positivos en los

demas (I 87).

1 punto si elige C).

0 puntos en el resto de opciones, si elige mas de una opcién o no responde.

7.5. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Tare | Indicador Indicadores UdE N° 23. Compe_tenmas
a. 11 bésicas
1 73 Anticipacion de situaciones de conflicto emocional. 9
> 24 Conciencia de estados de animo y de reacciones 9

emocionales.
3 7 Autocontrol de reacciones y estados de animo 9
4 117 Uso de pensamientos alternativos. 9
5 6 Aplazamiento de demandas y recompensas 9
6 12 Respuesta adaptada a las criticas. 6y8
7 8 Expresion adecuada del enfado. 6y9
8 135 Expresion de sentimientos 9
9 3 Actuacion sin inhibiciones 8y9
10 120 Uso de un lenguaje realista para hablar de si mismo. 8y9
11 87 Manifestacion de alegria con el éxito de los otros. 6y9

La UdE N° 23 es multicompetencial. Las once tareas valoran indicadores relacionados
con: el 28%, la Social y ciudadana; el 28%, la Autonomia e iniciativa personal y el 91%
la Competencia emocional.

Indicador

Tarea. 12

Indicadores UdE N° 23.

Peso %
sobre la
puntuacion
total

™ | a numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.

2| a numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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1 73 Anticipacion de situaciones de conflicto emocional. 12
> 24 Conciencia de estados de animo y de reacciones 6
emocionales.

3 7 Autocontrol de reacciones y estados de animo

4 117 Uso de pensamientos alternativos.

5 6 Aplazamiento de demandas y recompensas

6 12 Respuesta adaptada a las criticas. 12

7 8 Expresién adecuada del enfado. 12

8 135 | Expresién de sentimientos 12

9 3 Actuacion sin inhibiciones 6

10 120 Uso de un lenguaje realista para hablar de si mismo. 18

11 87 Manifestacion de alegria con el éxito de los otros. 6
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.

1 2 3 4 5 6
0Oaz2 3ab 6a8 9all 12a14 15a17

Puntuacién total. 17 puntos

El peso porcentual de los indicadores en la puntuacion es equilibrado. El formato de
las tareas es, dada la particularidad de esta UdE, en el 36% de respuesta corta, el
55% de eleccién multiple y el 9% de respuesta abierta.

Procesos y capacidades.

Peso % sobre

Tareas. Capacidades. la puntuacién total,
1,2,8,9 |12.Conocery confiar en sus posibilidades. 35
3,5,6,7 |13. Autocontrolar. 35
10 14. Utilizar lenguaje autodirigido positivo. 24
11 16. Empatizar. 6

Esta UdE valora el uso de procesos afectivos. Las capacidades de conocerse a si
mismo y autocontrol sus emociones son las que tienen un mayor peso porcentual en la
puntuacion.

Objetivos generales de la etapa, areas y blogues de contenido.

Tareas P Peso % sobre la
Objetivos generales de la Etapa. puntuacion total,

1 b.1. Tener confianza en si mismo e iniciativa personal. 6

2 c. Prevenir y resolver conflictos. 12

3all m. Manifestar y controlar emociones y sentimientos 82
consigo mismo y con los demas

Las tareas de esta UdE estdn asociadas a los Objetivos generales b), ¢) y m) de la
Educacion primaria y movilizan los contenidos aprendidos de manera transversal en
todas las éareas.
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8. UdE N° 24. Escribir (Lengua extranjera).

8.1. Instrucciones y escenario. My family.

Tu colegio tiene un intercambio con otro colegio extranjero y el préximo mes os visitara
un grupo de alumnos. Uno de ellos va a quedarse contigo en casa durante la visita.
Antes de su llegada le escribes contandole cémo es tu familia. Escribe en inglés la
descripcion de tu familia para enviarsela.

Write a brief text about your
family.

Tienes 30 minutos para escribir la invitacion.
Utiliza un boligrafo azul o negro para que se pueda leer bien lo que escribes.

Si te equivocas, no es necesario que borres, con tachar con una simple raya la palabra
gue no es correcta es suficiente: (incorrecta)

Tienes que escribir en inglés y puedes utilizar el diccionario para hacer cuantas
consultas quieras.

RECUERDA:

Escribe un texto sobre tu familia.

Tienes 30 minutos para escribir el texto.
COMIENZA

8.2. Tareas. Cuaderno de respuestas.

1. PLANNING THE TEXT:

Primero escribe un sencillo guién de lo que vas a escribir en el que incluyas por
ejemplo: Family members, Personal description, etc.

2. WRITING THE TEXT:

8.3. Criterios de correccién.

A. Planificacién, cohesién y presentacion del texto.

1. Planificacion del texto.

Se valora la competencia para ampliar el contenido del guion (148) afiadiendo otros
rasgos como por ejemplo: Ages, Jobs, Hobbies, etc.
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1 punto cuando afiade, al menos, un rasgo o cualidad.
0 puntos cuando no afiade nada.
2. Presentacién claray ordenada.

Se valora si presenta un texto legible (I 105) aunque incluya alguna tachadura.

1 punto cuando se lee sin problemas.

0 puntos cuando no se puede leer pues esta lleno de tachones, etc.

3. Realiza una descripcién redactada.

Se valora la competencia para respetar la tipologia y cohesién del texto (I159) en base a:
a) Elabora un texto redactado y no una enumeracién o esquema.

b) Sigue el orden del guién establecido.

¢) Termina lo programado.

3 puntos cuando cumple los tres criterios.
2 puntos cuando cumple a) y b).

1 punto cuando cumple a).

0 puntos en el resto de los casos.

B. Coherencia y riqueza del contenido del texto.

4. Utiliza un vocabulario apropiado.
Se valora la competencia para utilizar un vocabulario especifico y adecuado (154) para:
a) Nombrar los miembros de la familia.

b) Referirse a su ocupacién o caracter.

2 puntos cuando el I1éxico es adecuado en ambos rasgos

1 punto si el Iéxico es adecuado en uno.

0 puntos en el resto de los casos.

5. Utiliza un vocabulario variado.

Se valora la competencia para utilizar un vocabulario variado (I 57) siempre que:

a) nombre los miembros de la familia.

b) use habitualmente dos o mas palabras para describir cualidades y rasgos fisicos.

c) y cuando el texto ocupa, al menos, cinco lineas y el 50% de las palabras tienen
significado.

3 puntos, cuando cumple con los tres criterios.
2 puntos cuando cumple con los criterios a) y ).

1 punto cuando escribe de tres o cuatro lineas y, al menos, un tercio de las palabras
tienen significado.

0 puntos, cuando escribe una o dos lineas o se limita a nominar el animal.
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C. Correccioén gramatical:

6. Construye las frases correctamente.

Se valora la competencia en el uso de estructuras gramaticales (I 26) en funcién de la
correcta construccion de las oraciones simples y el respeto a la concordancia.

2 puntos con un maximo de dos errores de construccién gramatical.
1 punto con 3 6 4 errores de este tipo.

0 puntos en el resto de los casos.

7. Escribe sin errores ortograficos.

Se valora la competencia para escribir sin errores ortogréficos (I 29).

2 puntos con una proporcion de errores de ortografia de hasta dos errores.
1 punto con un méximo de tres o cuatro errores en el conjunto del texto.
0 puntos en el resto de los casos.

8.4. Especificaciones: claves para interpretar los resultados.

Competencias, indicadores, tareas, niveles de desarrollo y formatos.

Peso %
Tarea. I1n3dicador Indicadores UdE N° 24 pjgﬁj raecli?jn
total
1 48 Elaboracién de un guion previo a la presentacion. 7
2 105 Presentacion claray ordenada. 7
3 59 Uso de distintos tipos de texto. 21
4 54 Uso del vocabulario especifico. 14
5 57 Fluidez y rigueza expresiva. 21
6 26 Uso de estructuras gramaticales. 14
7 |29 Correccion ortografica. 14
Niveles de desarrollo: evaluacion a criterio.
1 2 3 4 5 6
Oa-1 2a4 5a7 8all 11,12 13, 14
Puntuacién total. 14 puntos

Esta UdE evalla la habilidad de escribir en lengua extranjera de la Competencia en
comunicacion linglistica. Los indicadores relacionados con los procesos de
planificacién, cohesién y uso de tipologia de texto representan y los de coherencia y

13 |La numeracion hace referencia al sistema general de indicadores establecido para valorar las
Competencias basicas.
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riqueza del texto representan, respectivamente, el 36% de la puntuacion total; y los de

correccion gramatical, el 28%.

Procesos y capacidades.

Peso % sobre

Peso % de los

Tareas. | Capacidades. la puntuacion procesos
total,

1 2. Planificar. 7 Cognitivos, 86

4 4. Almacenar. 14

6 9. Transferir. 14

2,3,5 10. Presentar 49

7 22. Reproducir automatismos 14 Funcionales, 14

La UdE valora el uso de procesos cognitivos (86%) y funcionales (14%). Las
capacidades de presentacion, incluida la fluidez verbal. Tienen el mayor peso

porcentual.
Objetivos generales de la etapa, areas y bloques de contenido.
Tareas P Peso % sobre la
Objetivos generales de la Etapa. puntuacion total,
Todas Expresar y comprender mensajes sencillos en lengua 100
extranjera

Las tareas de esta UdE estdn asociadas al Objetivo general f) de la Educacion
primaria y moviliza los contenidos aprendidos en el area de Lengua extranjera (y de
manera transversal en las areas de las Secciones europeas).
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