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1 PRESENTACION. Unidades de Evaluacion’.

La evaluacion continua de los conocimientos se realiza, junto a otros
procedimientos menos definidos?, mediante examenes, pruebas y controles
con preguntas abiertas y “objetivas”. El profesorado selecciona unos
contenidos especificos relevantes, cuantos mas mejor, y los convierte en
preguntas para poder, a partir de la respuesta, juzgar el rendimiento
alcanzado por el alumno. La finalidad es conocer cuanto “sabe o recuerda” de
todo lo ensefado. Saber y recordar son sinénimos en el momento de la
evaluacion.

La incorporacion de las competencias basicas al curriculo en todas las etapas
y ensefanzas exige “reescribir la metodologia de la evaluacion” porque
“evaluar competencias no es evaluar conocimientos”.

Pero “ser competente” es utilizar lo aprendido para resolver situaciones reales
y exige: saber, hacer y querer. “Evaluar competencias consiste en valorar
el uso que las personas hacen de los aprendizajes realizados en una
situacion de vida”. Para hacer posible esta evaluacion se requiere:

Seleccionar escenarios tomados de situaciones reales

0, en su caso, supuestos que guarden una extrema W
fidelidad con ellas. J

( )

Establecer los indicadores de aprendizaje para evaluar
las Competencias Basicas.

Formular las tareas para conocer el nivel de dominio o

logro de cada persona.

Utilizar la autoevaluacion como herramienta clave para

aprender del error.

-_

Las Unidades de Evaluacién (UdE) se presentan como alternativa a las
pruebas de rendimiento o examenes.

' Ver: Evaluacion de diagnostico de las Competencias basicas en Castilla-La Mancha, 2009-
2011. Marco tedrico (2009) pp 112-120.

2 En las Programaciones didacticas se hace referencia al uso de procedimientos variados:
analisis de documentos (revision de los cuadernos de trabajo y otras producciones del
alumnado), observacion directa, entrevistas, etc.
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Una Unidad de Evaluacién tiene tres partes: el escenario, las tareas y los
inventarios de correccion.

ESCenario

Tareas
InventarioS de
Correccign

El “escenario” es el estimulo, la situacion significativa del contexto que
utilizamos para movilizar los conocimientos. En ningun caso puede convertirse
en el objeto de la evaluacién. El escenario se describe utilizando un formato
verbal (texto escrito) y otro no verbal (imagenes, tablas, cuadros, graficos,
etc.) que se extraen de cualquier fuente documental.

Las “tareas” nos permiten conocer, mediante la movilizacion de los
conocimientos, cual es la competencia alcanzada en el uso de los procesos
cognitivos, afectivos, sociales y funcionales, y el nivel de logro de los
aprendizajes. Para que la informacion obtenida sea completa (saber, hacer y
querer) la Unidad de Evaluacion debe incluir tareas que valoren aprendizajes
receptivos, productivos y valorativos.

El proceso de evaluacién en las UdE concluye con la correccion de las
tareas. La correccién, realizada por el propio alumno o por el profesorado,
exige la definicion previa de los criterios de correccion.

Con caracter general, las tareas utilizadas en las Unidades de Evaluacion se
definen con distintos formatos de respuesta y criterios de correccion.

* Larespuesta abierta a las cuestiones planteadas puede ser corta o amplia.

En ambos casos, la correccion incluye contemplar una respuesta correcta,
una o dos respuestas aproximadas y las respuestas incorrectas. La
puntuacion es de 2, 1 y 0 para las respuestas cortas y de 3, 2, 1 y 0 para las
respuestas amplias.

Los criterios de correccion de las preguntas abiertas anticipan y puntuan
posibles respuestas para garantizar la homologacion de las puntuaciones
pero, en ningun caso, cierran todas las posibilidades de respuestas correctas.
En la correccién se valoran esas posibles respuestas sin que por ello se
interprete lo que el alumnado quiso decir.

* La eleccion de la respuesta verdadera entre cuatro posibles.

En este caso el procedimiento de respuesta consiste en marcar la letra que va
delante de la respuesta que se considera correcta. La puntuacion es de 1, 0 o
N.
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La puntuacion definitiva en el conjunto de estas respuestas se obtiene
restando al numero de aciertos (A), el numero de errores (E) dividido por
namero de opciones (N=4) menos uno. No se tiene en cuenta la ausencia de
respuesta.

R=A-—L_
N -1

* La eleccion de varias respuestas posibles de entre un listado de opciones.
La puntuacion es equivalente a las respuestas cortas, 2, 1y 0.

La puntuacién total es la suma de las puntuaciones obtenidas en cada una de
las tareas y se transforma en “nota” utilizando los Criterios de Calificacién.

Nota: Esta Unidad de Evaluacion se presenta como un modelo posible de evaluacion
competencial, en ningin caso pretende ser algo mds que una ejemplificacién que
estimule la creacion de materiales para la evaluaciéon de las competencias bdsicas
de los propios docentes.
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2 DEFINICION.

TiTuLo. “SOY FERNANDO ALONSO''3.

ReEFeReNTE: DECRETO 69/2007, DE 29 DE MAYO, POR EL QUE SE ESTABLECE EL
CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

MATERIAS Y BLOQUES DE CONTENIDO:

MATEMATICAS. 1. PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS 2. NUMEROS Y
ALGEBRA. 4. FUNCIONES Y GRAFICAS.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA. 1. CONOCIMIENTO CIENTIFICO.
LENGUA Y LITERATURA CASTELLANA. 2. COMPETENCIA ESCRITA.
TEMPORALIZACION: SEGUN PROGRAMACION.

3 INDICADORES.

Se definen como indicadores para la evaluacion:

Recogida y representacion de la informacion.

1. Elaborar un mapa conceptual.

2. Formular y resolver problemas matematicos.

3. Utilizar técnicas de registro y representacion.

Resolucién e interpretacion.

4. Utilizar operaciones con los numeros enteros.

5. Interpretar relaciones de proporcionalidad directa e indirecta.

6. Revisar y corregir los calculos.

7. Describir e interpretar los resultados.

Revision y generalizacion.

8. Controlar la reaccion emocional ante la prueba.

9. Autoevaluar el resultado.

® Esta UdE fue elaborada por la Oficina de Evaluacién para su aplicacion en la Evaluacién de
Diagnostico de 2° de Educacion secundaria obligatoria (2011).
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4 CONTEXTO O CONDICIONES DE APLICACION.

La Unidad de Evaluacion “Soy Fernando Alonso” tiene un caracter
intercompetencial e incluye indicadores de caracter receptivo, productivo y
valorativo.

El escenario simula, mediante un juego, la competicion de Férmula 1, con
Fernando Alonso como protagonista. A través de las distintas tareas, se valora
el uso de las destrezas relacionadas con las Competencias basicas
Matematica, Conocimiento e interaccion con el mundo fisico, Comunicacién
linguistica, Aprender a Aprender y Emocional.

Como material complementario, el alumno puede utilizar el diccionario y la
calculadora.

En esta Unidad de Evaluacion, las tareas tienen dos formatos de respuesta:
* Larespuesta abierta a las cuestiones planteadas.
* La eleccion de la respuesta verdadera entre cuatro posibles.

La duracion total de la Unidad de Evaluacion es de 60 minutos, 30 minutos
para la lectura de las Instrucciones y la respuesta a las tareas y 30 minutos
para la autoevaluacion.

Durante la realizacion de las pruebas, el aplicador puede responder a
preguntas relacionadas con el procedimiento de respuesta pero, en ningun
caso, a las que tengan que ver con su contenido.

5 CUADERNO DEL ALUMNO.

5.1 Instrucciones.

Vamos a leer las Instrucciones, para conocer qué tienes que hacer y poder
responder correctamente a las tareas.

Encontraras preguntas a las que has de responder de forma abierta. La
respuesta se valora con 3, 2, 1 o 0 puntos en funcion de la informacion que
incluyas.

En otros casos tienes que elegir una respuesta entre cuatro posibles. Escribe
en el cuadro de respuesta la opcion que seleccionas. Ej.

Respuesta | A

Si cambias de opinidn, tacha la respuesta errénea y escribe de nuevo, al lado,
la respuesta correcta.

Respuesta | # B

En este tipo de preguntas, para eliminar el margen de azar, se tiene en cuenta
el error en la respuesta.

No escribas nada en la pequefia tabla que aparece al final de cada actividad.
Lee con atencion las preguntas antes de responder.
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Utiliza el diccionario y la calculadora cuando sea necesario.

El tiempo maximo para responder a las tareas de la Unidad de
Evaluacion es de 30 minutos. Después dedicaremos otros 30 minutos a
comprobar los resultados.

COMIENZA.
5.2 Escenario: Soy Fernando Alonso.

“De repente, un borrén. Fernando Alonso vivié
un sabado negro en Estambul (Gran Premio
de F1 de Turquia 2010).

Una mala sesién de clasificacion lo dejé muy
lejos de los mejores para el domingo. Saldra
duodécimo, a media vida de Mark Webber,
otro vez propietario de la "pole". Siete de siete
para los Red Bull y cuarta para el actual lider
del Mundial.

"Crei que no ibamos tan despacio”, argumenté
el asturiano. “ (Especial Foérmula 1, ABC.
Adaptacion).

Algunos juegos nos permiten ser Fernando Alonso por un momento.
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La carrera de Formula 1 la vas a desarrollar en una pista de juego
(videoconsola). El circuito tiene las siguientes caracteristicas:

Un carril externo ABCEA vy un carril interno IJKLI, que solo difieren en la
longitud de las curvas. Ocupa un largo de v = 2 m., las rectas en las que
podras alcanzar la maxima velocidad son a = b = u = 1,2 m. El recorrido
medio del circuito es de 30 segundos.
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iCOMIENZA LA CARRERA!

En la 12 vuelta aventajas en 1 s. sobre la media a tu compafiero; en la 22, él
gana 3 s.; en la 32 vuelta le recortas 2 s.; en la 42 vuelta, tu amigo recupera 3
s.; y en la 5% y ultima vuelta le vuelves a recortar 4 s.

No es la velocidad de un coche real, pero la competicion siempre es
emocionante, pues su resultado es imprevisible.

5.3 Cuestionario de tareas.

Tarea 1. Lee el texto y describe mediante un mapa conceptual, las
caracteristicas del circuito.

Circuito

v

Carriles. Rectas rapidas

2 metros A B,U

211 0

Tarea 2. Con la informacion del texto, inventa tu propio problema y
resuélvelo.

312 |1 0

Tarea 3. En la primera vuelta el primer coche tarda 29 segundos y el
segundo 30. Registra en una tabla el tiempo empleado por cada uno de
los coches en cada vuelta y represéntalo en una grafica.

N ° de vuelta. Tiempol/s.
Coche 1 | Coche 2

A W IN =
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Tarea 4. Calcula el espacio rectangular minimo en el que se puede
montar el circuito.

A. Un rectangulo de 2 x 1,2 m.
B. Un rectangulo de 2 x 0,4 m.
C. Un rectangulo de 2 x 0,8 m.
D. Un rectangulo de 2 x 0,6 m.

Respuesta

1 0| N

Tarea 5. La proporcionalidad entre la longitud del carril externo y el
interno en el circuito con este trazado es:

: : Ly rerno
A.- Inversa y en este caso la constante de proporcionalidad es ™" = 2

nweran

B. Directa y en este caso la constante de proporcionalidad es Lisern: -2
C. Directa y en este caso la constante de proporcionalidades L, . - L, =2
D. Inversa y en este caso la constante de proporcionalidad es L, . - L, =2
Respuesta
1] 0| N

Tarea 6. Hemos calculado la distancia que necesita adelantar el coche
que circula por el carril exterior para poder hacer una vuelta de igual
longitud que el que circula por el interior.

Hemos hecho distintos calculos. Comprueba con la calculadora cual es
el correcto.

L exterior =27 R +2u

forterser

R
Linterior =2'7w R,.., *2u,conel R . =

faterve

q

“

A. La diferencia esta en las curvas y es: Lexierior = Linterior = 2:70-( = -R.-;.m.»,)

B. La diferencia esta en las curvas y es: Lexterior - Linterior = 270 ( K, -R

frterver i.-.un'f)

C. La diferencia esté en las curvas y es: Lexterior - Linterior = 270 ( Ky Kivni)

D. La diferencia esta en las curvas y es: Lexterior - Linterior = 2-n-(R.-.-.m.}f- '-i )

Respuesta
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1 0| N

Tarea 7. Describe brevemente la carrera: ¢quién es el ganador?,
écuantos puntos de ventaja consigue al final?, ;qué variables influyen?,
etc.

2 11 0

Tarea 8. Indica brevemente qué pensabas o que preocupaciones tenias
mientras realizabas esta prueba.

A. Estaba nervioso y no me podia concentrar.
B. No me acordaba de nada.

C. He estado concentrado en la prueba.

D. Sélo pensaba en acabar.

Respuesta
1 0| N
Tarea 9. ; Qué resultado piensas obtener?
A. Muy bueno.
B. Bueno.
C. Regular.
D. Malo.
Respuesta
1 0| N
6 CRITERIOS.

6.1 Correccion.

Tarea 1. Lee el texto y describe mediante un mapa conceptual, las
caracteristicas del circuito.

Criterio de correccion.

Se valora la competencia para organizar el contenido en un mapa conceptual (11).

2 puntos, cuando completa todos conceptos.
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Circuito

2

Carriles. Largo de v | Tiempo medio | Rectas rapidas
ABCEA. Externo | 2 metros 30 segundos A,B,U
IJKLI. Interno 1,2 m.

1 punto, completa, al menos los epigrafes generales aunque los datos los recoja
parcialmente.

0 puntos, completa todos los datos de forma errénea o no responde.

Tarea 2. Con la informacion del texto, inventa tu propio problema y
resuélvelo:

Criterio de correccion.

Se valora la competencia para formular y resolver problemas (12).

3 puntos, cuando:

a). Ofrece informacion clara y los datos necesarios.

b). Plantea, al menos, un interrogante.

c¢). Representa los datos.

d). Utiliza las operaciones adecuadas.

e) Obtiene el resultado correcto.

2 puntos, cumple con todos los criterios aunque se equivoca en los célculos.
1 punto, cumpla con los criterio a) y b).

0 puntos, no formula de forma completa el problema, carece de sentido la formulacién o no
responde.

Tarea 3. En la primera vuelta el primer coche tarda 29 segundos y el
segundo 30. Registra en una tabla el tiempo empleado por cada uno de
los coches en cada vuelta y represéntalo en una grafica.

Criterio de correccion.

Se valora el uso de técnicas de registro y representacion (I3).

2 puntos, cuando correctamente:

a) Calcula y recoge todos los puntos de la tabla de regresion en la tabla .

b) Representa los datos en la grafica

N ° de vuelta. Tiempol/s.
Coche 1 | Coche 2

1 29 30

2 29 27
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27 27
4 27 24
23 24

Evolucion de la carrera

31
30
29
28
27
26
25
24
23
22
21
20

Tiempo (s)

1 2 3 4 5

N2 de vuelta

1 punto, recoge los datos aunque cometa un maximo de dos errores, la grafica no sea
correcta y no represente la gréfica.

0 puntos, comete tres 0 mas errores en los datos, la grafica no representa los datos o lo hace
incorrectamente. No responde.

Tarea 4. Calcula el espacio rectangular minimo en el que se puede
montar el circuito.

A. Un rectangulo de 2 x 1,2 m.
B. Un rectangulo de 2 x 0,4 m.
C. Un rectangulo de 2 x 0,8 m.
D. Un rectangulo de 2 x 0,6 m.

Criterio de correccion.

Se valora si es competente para utilizar operaciones con nimeros enteros (14).
1 punto, elige C.

0 puntos, da otras respuestas.

N, no responde.

Tarea 5. La proporcionalidad entre la longitud del carril externo y el
interno en el circuito con este trazado es:

: : Ly rerno
A.- Inversa y en este caso la constante de proporcionalidad es ™" = 2

nweran

B. Directa y en este caso la constante de proporcionalidad es Lisern: -2

C. Directa y en este caso la constante de proporcionalidad es L, . - L

laterxo

D. Inversa y en este caso la constante de proporcionalidad es L, . - L

Tnterso
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Criterio de correccion.

Se valora la competencia para interpretar relaciones de proporcionalidad directa e
inversa. (15)

1 punto, la opcién B.
0 puntos cualquiera de las restantes opciones.

N, no contesta.

Tarea 6. Hemos calculado la distancia que necesita adelantar el coche
que circula por el carril exterior para poder hacer una vuelta de igual
longitud que el que circula por el interior.

Hemos hecho distintos calculos. Comprueba con la calculadora cual es
el correcto.

LEXterior =21 R, +2u

ruieryr

R,
Linterior =2'm R, +2u,conel R =~ '_;" <
H H A o — Rl N5 R
A. La diferencia esta en las curvas y es: Legterior - Linterior = 2°70°( - Niserce )
B. La diferencia esté en las curvas y es: Lexterior - Linterior = 20 ( Rpns - Rini)
C. La diferencia esta en las curvas y es: Lexterior = Linterior = 2:70( By - Kivni)
D. La diferencia esta en las curvas y es: Lexterior = Linterior = 2-n-(R,-.:.,,.-f- "_;'“-' )

Criterio de correccion.

Se valora la competencia para revisar y corregir los cdlculos (18).
1 punto: elige D.

0 puntos, el resto de opciones.

N, no contesta.

Tarea 7. Describe brevemente la carrera: ¢quién es el ganador?,
cuantos puntos de ventaja consigue al final?, ;qué variables influyen?,
etc.

Criterio de correccion:

Se valora la competencia del alumno para la descripciéon e interpretacion de los
resultados (17).

2 puntos cuando:
a) Identifica al protagonista como ganador por 1 seg., de ventaja.

b) Argumenta la influencia de estar en un carril o en otro por la longitud de las curvas y de la
necesidad de compensar la salida y de alternar en cada juego.

1 punto menciona a) aunque no lo justifique.

0 puntos, responde o argumenta en sentido contrario. No responde.

Tarea 8. Indica brevemente qué pensabas o que preocupaciones tenias
mientras realizabas esta prueba.

A. Estaba nervioso y no me podia concentrar.
B. No me acordaba de nada.
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C. He estado concentrado en la prueba.
D. Sélo pensaba en acabar.

Criterios de correccion.
Se valora la competencia del alumno para controlar interferencias emocionales (18).

Se asocia el control de la ansiedad y el pensamiento positivo al éxito. 1 punto cuando elige la
opcién C y responde, al menos, a la mitad de las preguntas

Tarea 9. ; Qué resultado piensas obtener?

A. Muy bueno.
B. Bueno.

C. Regular.

D. Malo.

Criterio de correccion.

Se valora la competencia para autoevaluacién del proceso seguido y resultados (19).
1 punto cuando la respuesta es coherente con la puntuacion obtenida’*:

De 13 puntos cuando elige A.

De 11 a 12 puntos, si elige B.

De 5 a 10 puntos, si elige C.

De 0 a 4 puntos, si elige D.

0 puntos, en los demas casos.

N, cuando no responden.

6.2 Plantilla de correccion.

Registro | Alumno

Tarea Indicadores: F N O 123
1 Elaborar un mapa conceptual RC
2 Formular y resolver problemas. RA
3 Utilizar técnicas de registro y representacion. RC
4 Utilizar operaciones con numeros enteros. EM
5 Interpretar relaciones de proporcionalidad directa o indirecta EM
6 Revisar y corregir los calculos. EM
7 Describir e interpretar los resultados. RC
8 Controlar la reaccién emocional ante la prueba. EM
9 Autoevaluar el resultado. EM

6.3 Calificacion.

: 1 2 3 4 5 6
Niveles de desarrollo

0-2 3-4 5-7 8-10 | 11-12 13

Puntuacion maxima total 14 puntos

* En el criterio de correccién no se incluye la puntuacion de la propia tarea.
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7 AUTOEVALUACION.

7.1 Instrucciones.

Ahora vas a corregir el “Cuaderno de Respuestas” para conocer los aciertos y los
errores. La correccion la revisara después el/a profesor/a.
Para corregir adecuadamente sigue las siguientes reglas:

Usa un boligrafo (o lapiz) de color diferente al que has empleado para diferenciar la
respuesta de la correccion.

Compara tu respuesta con la que viene en la plantilla.

Puntua el resultado obtenido en la tabla que aparece en el cuaderno. Rodea con
un circulo la respuesta correcta.

No puedes rectificar el resultado o completar la respuesta, en el caso de no haber
contestado.

iDel error se aprende, no hagas trampas!
7.2 Plantilla.

Tarea 1. Lee el texto y describe mediante un mapa conceptual, las
caracteristicas del circuito.

2 puntos, cuando completas todos conceptos.

Circuito

v

Carriles. Largo de v | Tiempo medio | Rectas rapidas
ABCEA. Externo | 2 metros 30 segundos A,B,U
IJKLI. Interno 1,2 m.

1 punto, completas, al menos los epigrafes generales aunque los datos los recoja
parcialmente.

0 puntos, completas todos los datos de forma errébnea o no respondes.

Tarea 2. Con la informacion del texto, inventa tu propio problema y
resuélvelo:

3 puntos, cuando:

a). Ofreces informacioén clara y los datos necesarios.
b). Planteas, al menos, un interrogante.

¢). Representas los datos.

d). Utilizas las operaciones adecuadas.

e) Obtienes el resultado correcto.
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2 puntos, cumples con todos los criterios aunque se equivoca en los calculos.
1 punto, cumplas con los criterio a) y b).

0 puntos, no formulas de forma completa el problema, carece de sentido la formulacién o no
respondes.

Tarea 3. En la primera vuelta el primer coche tarda 29 segundos y el
segundo 30. Registra en una tabla el tiempo empleado por cada uno de
los coches en cada vuelta y represéntalo en una grafica.

2 puntos, cuando correctamente:
a) Calculas y recoges todos los puntos de la tabla de regresion en la tabla .

b) Representas los datos en la gréfica.

N ° de vuelta. Tiempol/s.
Coche 1 | Coche 2

1 29 30

2 29 27

3 27 27

4 27 24

5 23 24

Evolucion de la carrera

31
30
29
28
27
26
25
24
23
22
21
20

Tiempo (s)

1 2 3 4 5

N2 de vuelta

1 punto, recoges los datos aunque cometas un maximo de dos errores, la grafica no sea
correcta y no representes la grafica.

0 puntos, cometes tres 0 mas errores en los datos, la grafica no representa los datos o lo hace
incorrectamente. No respondes.

Tarea 4. Calcula el espacio rectangular minimo en el que se puede
montar el circuito.

1 punto, eliges C.. Un rectangulo de 2 x 0,8 m.

0 puntos, das ofras respuestas.
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N, no respondes.

Tarea 5. La proporcionalidad entre la longitud del carril externo y el
interno en el circuito con este trazado es:

1 punto, eliges la opcién B. Directa y en este caso la constante de proporcionalidad es

L.
LMo 2

neran

0 puntos cualquiera de las restantes opciones.

N, no contestas.

Tarea 6. Hemos calculado la distancia que necesita adelantar el coche
que circula por el carril exterior para poder hacer una vuelta de igual
longitud que el que circula por el interior.

Hemos hecho distintos calculos. Comprueba con la calculadora cual es
el correcto.

LExterior =21 R, +2u

ruieryr

R

+2u,conel R =

faterve

q

&

Llnterior =27 R

Iedemior

1 punto: eliges D. La diferencia esta en las curvas y es:

= R Rl iy
Lexterior = Linterior = 27[( Fateryoe - ;" .4 )

&

0 puntos, el resto de opciones.

N, no contestas.

Tarea 7. Describe brevemente la carrera: ;quién es el ganador?,
icuantos puntos de ventaja consigue al final?, ;qué variables influyen?,
etc.

2 puntos cuando:
a) Identificas al protagonista como ganador por 1 seg., de ventaja.

b) Argumentas la influencia de estar en un carril o en otro por la longitud de las curvas y de la
necesidad de compensar la salida y de alternar en cada juego.

1 punto mencionas a) aunque no lo justifiques.

0 puntos, respondes o argumentas en sentido contrario. No respondes.

Tarea 8. Indica brevemente qué pensabas o que preocupaciones tenias
mientras realizabas esta prueba.

1 punto cuando elige la opcién C. He estado concentrado en la prueba y responde, al menos,
a la mitad de las preguntas

Tarea 9. ; Qué resultado piensas obtener?
1 punto cuando la respuesta es coherente con la puntuacion obtenida®:
De 13 puntos cuando eliges A.

De 11 a 12 puntos, si eliges B.

® En el criterio de correccion no se incluye la puntuacion de la propia tarea.
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De 5 a 10 puntos, si eliges C.
De 0 a 4 puntos, si eliges D.
0 puntos, en los demas casos.

N, cuando no responden.
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8 ESPECIFICACIONES.

8.1 Esquema-sintesis de la Unidad de Evaluacion.

Tabla 1: Relaciones entre tareas, indicadores, formatos y puntuaciéon con las competencias basicas, capacidades y objetivos que evalua.

Tarea Indicador

Recogida y representacion de la informacion.

1 Elaborar una mapa conceptual.

2 Formular y resolver problemas.

3 Utilizar técnicas de registro y representacion.
Resolucidn e interpretacion.

4 Utilizar operaciones con nimeros enteros.

5 Interpretar relaciones de proporcionalidad directa e inversa.
5 Revisar y corregir los calculos.

6 Describir e interpretar resultados.

Revision y generalizacion.

8 Controlar la reaccién emocional ante la prueba.
9 Autoevaluar el resultado.

Formato

RC
EM
EM

RC

EM
RA

EM
EM

Competencias

Puntuacién Basi Procesos | Objetivo
asicas

2,1,0 7 1

1,0,N 2 4 f

1,0,N 2,3 4 e

2,1,0 2 4 f
2 1 f

1,0,N 2 1 f

3,2,1,0 2 1 f

1.0,N 9 2 d

1,0,N 7 1 b
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8.2 Objetivos.

Tabla 2: Relaciones entre indicadores de evaluacion y objetivos generales de la etapa.

Tarea

1

No o b~ W

(oo}

Indicador

Elaborar un mapa conceptual.

Formular y resolver problemas.

Utilizar  técnicas de registro y
representacion.

Utilizar operaciones con numeros enteros.

Interpretar relaciones de proporcionalidad
directa e indirecta

Revisar y corregir los calculos.
Describir e interpretar resultados.

Controlar la reaccion emocional ante la
prueba.

Autoevaluar el resultado.

o

Objetivos generales de Etapa
Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.

Conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.

Conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad.

Desarrollar habitos de disciplina, estudio, trabajo individual y de equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje.
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8.3 Contenidos.

Tabla 3: Materias: Objetivos generales, criterios de evaluacion y contenidos.
Objetivos generales de Etapa:

b. Desarrollar habitos de disciplina, estudio, trabajo individual y de equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad.
f. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Contenidos

Objetivos generales / Criterios de evaluacion e
Bloque Descripcion

Materia: Lenguas castellana y literatura.

Comprensién de informacién general y especifica en
6. Utilizar la lengua como herramienta eficaz para la consulta y 2. Competencia | diferentes textos.
presentacion de trabajos en las distintas materias (CE 7). escrita. Uso de estrategias de comprension lectora.

Composicion de distintos textos.

Materia. Matematicas.

Numeros enteros. Operaciones. Relaciones entre
fracciones y decimales. Proporcionalidad directa e
inversa. Razéon de proporcionalidad. Resolucién de
problemas relacionados con la vida cotidiana en los que
aparezcan relaciones de proporcionalidad directa o
inversa

1. Utilizar el lenguaje y modos de razonamiento y argumentacién| 2. Numeros vy
matematica en los procesos cientificos para reconocer, cuantificar, Algebra.
analizar y resolver situaciones reales (CE 1,2,3).

Descripcion local y global de fendmenos presentados de

3. Analizar relaciones funcionales dadas en forma de tablas o gréficas 4 Funciones forma grafica. Aportaciones del estudio grafico al andlisis
para interpretar fenémenos sociales, fisicos, econémicos y naturales Gréficas y de una situacion: crecimiento y decrecimiento.

presentes en la vida cotidiana y el mundo de la informacion (CE 6). ) ] ) ]
Obtencion de la relacién entre dos magnitudes directa o
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5. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias,
procedimientos y recursos matematicos, valorando la conveniencia de
los mismos en funcidon del andlisis de los resultados y utilizar
estrategias personales demostrando confianza en la propia
competencia y una actitud positiva hacia una respuesta rigurosa ante
estas situaciones (CE 8).

Materia. Ciencias de la Naturaleza

1. Comprender y expresar los conceptos basicos, principios y leyes de
las ciencias experimentales y utilizar el vocabulario cientifico con
propiedad para interpretar diagramas, graficas, tablas y expresiones
matematicas elementales, asi como comunicar argumentaciones y
explicaciones (CE 1,2,3).

1. Planteamiento y
Resolucién de
Problemas.

1. Conocimiento
cientifico.

inversamente proporcionales a partir del analisis de su
tabla de valores y de su grafica. Interpretacion de la
constante de proporcionalidad. Aplicacién a situaciones
reales.

Representacion grafica de una situacidon que viene dada a
partir de una tabla de valores, de un enunciado o de una
expresion algebraica sencilla. Interpretacion de las
graficas como relaciéon entre dos magnitudes.
Observacion y experimentacion en casos practicos.

Uso de estrategias y técnicas: analisis y comprensién del
enunciado, representacion, el ensayo y error,
secuenciacion y resolucion de problemas mas simples,
revision y comprobacion de la solucidon obtenida.
Descripcién del procedimiento seguido.

Confianza en las propias capacidades para afrontar
problemas, comprender las relaciones matematicas y
tomar decisiones a partir de ellas, ademas de
perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones
a los problemas.

Uso de estrategias personales para el calculo mental,
para las estimaciones y el calculo aproximado, de la
utilizacion de la calculadora y la revision de los
resultados.

Uso de estrategias basicas del trabajo cientifico para
acceder al conocimiento de los fenébmenos naturales y
resolver los problemas que su estudio plantea:
identificacién y planteamiento de problemas, analisis y
discusion, formulacion de conjeturas [...]
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8.4 Capacidades y procesos.

Tabla 4: Relaciones entre indicadores de evaluacion, procesos y capacidades

Tarea Indicador

1 Elaborar un mapa conceptual. 1 | Cognitivos
2 Formular y resolver problemas. 4 | Funcionales
3 Utilizar técnicas de registro y representacion. 4 | Funcionales
4 Utilizar operaciones con niumeros enteros. 4 | Funcionales
5 Interpretar relaciones de proporcionalidad directa e indirecta. ' 1 | Cognitivos
6 Revisar y corregir los calculos. 1 | Cognitivos
7 Describir e interpretar resultados. 1 | Cognitivos
8 Controlar la reaccién emocional ante la prueba. 2 | Afectivos

9 Autoevaluar el resultado. 1 | Cognitivos

Procesos y capacidades.

3 | Organizar.

23 | Plantear y resolver problemas.

24 | Registrar, representar

22 ' Reproducir automatismos.

7 | Interpretar y obtener consecuencias
11 | Revisar

7 | Interpretar y obtener consecuencias.
13 | Autocontrolar.

11 | Revisar
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