ESABIAS QUE...? EL 50% DE NUESTRO CEREBRO ESTA CONECTADO PARA LA INFORMACION VISUAL YA QUE PROCESAMOS MAS
RAPIDAMENTE LAS IMAGENES QUE LAS PALABRAS.
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FICHA DE INTERCAMBIO

OBJETIVO DEL PROYECTO

Dentro del proyecto de innovacién del centro, uno de las vias de desarrollo es el DUA. Para ofrecer y
hacer accesible la informacidn a todos los alumnos, una de las estrategias utilizadas es el Visual
Thinking o pensamiento visual. Los alumnos no estdn acostumbrados a asociar imagenes e ideas, ni a
dar argumentos a partir de una secuencia visual. Su forma de trabajo consiste en leer, subrayary
memorizar un texto.

El Visual Thinking les ayuda a resumir contenidos, establecer las ideas clave y a ver las relaciones que
existen entre ellas. Ademas, cuando construyen sus propios contenidos de forma auténoma y creativa
les ayuda a comprender mejor las cosas. Es por esto, que, dentro del PI, se ha estructurado una rutina
dentro del centro en determinadas areasy se utiliza para fomentar el pensamiento creativo y visual
dentro del aula buscando la asociacion a una imagen que pueda representarse, de los conceptos que
pueden resultar mds abstractos, y que pueda ser evocada por el alumno como estrategia de
aprendizaje.

“Si puedes dibujarlo, puedes explicarlo”

ACTUACIONES GENERALES

En primer lugar, es necesario realizar una fase de entrenamiento ya que el alumnado no esta
acostumbrado a ser creativo ni a realizar este tipo de actividades en el aula o en un area de tanto
contenido tedrico como Conocimiento del Medio.

En primer lugar, realizar una lluvia de ideas para poder asociar al concepto (sinénimos, metaforas
visuales...).

-Una vez decidida la imagen/palabra a utilizar, dibujar lo acordado.

-Ofrecer al alumnado unas pequefias nociones de visual thinking (representacion de la figura humana,
contenedores, banners...)

-Utilizar las imdgenes para repasar y evocar los contenidos a lo largo de la unidad.

-Animar al alumnado a dar sus propuestas y validarlas siempre que se pueda para fomentar la
participacion y la pérdida de verglienza en participar.

EXPLICACION DETALLADA DE ACCION O PROYECTO RESENABLE

Se trata de explicar de forma detallada una de las ACCIONES O PROYECTOS interesantes desarrollas en
su proyecto de innovacion.
Debe contener:

e Curso o cursos destinados

Todos los cursos de primaria. Los ejemplos seleccionados corresponden a 32 y 52 de primaria.

e Actividades desarrollas

Palabras clave de unidades relacionadas con la asignatura de Conocimiento del Medio.
e Recursos e imdagenes
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e Evaluacién
La evaluacién se ve rapidamente porque en el momento que la asociacién imagen-concepto
ayuda al alumno a interiorizar los contenidos, ya ha cumplido su funcién.
Cuando el alumno ha superado la fase de entrenamiento, se le evaluard si es capaz de generar
sus propias asociaciones (todas pueden ser validas y aceptables) y explicarlas relacionandolas
de forma coherente y adecuada con los contenidos.

e Conclusiones

-El pensamiento visual es una forma de ayudarte a visualizar y representar tus ideas.

-Puede darsele distintos usos: representar ideas, sintetizar, crear...

-El pensamiento visual es humano, se conecta al cerebro de todos y permite creary colaborar de
forma individual o colectiva.

-Resulta motivador para el alumnado y favorece su autonomia y su capacidad para sintetizar e
interiorizar los aprendizajes.

-Ofrece al estudiante un papel activo en el que la creatividad y la imaginacion juegan un papel
fundamental.

-El 50% de nuestro cerebro estd conectado para la informacion visual ya que procesamos mas
rapidamente las imagenes que las palabras.

Los beneficios de esta estrategia resultan muy visibles en el alumnado y ademdas potencia una
herramienta tan importante, y a veces tan dormida, en el desarrollo de las personas como es la
creatividad y la busqueda de distintas soluciones.

DIFICULTADES/SOLUCIONES

Dificultades encontradas en la accién explicada anteriormente y soluciones encontradas.

1. No saben seleccionar lo importante en un texto largo (2 o mas paginas) y empiezan a subrayar
practicamente todo. Y ademds, cuando el texto incluye palabras que no entienden no buscan su
significado.

2. Cuando se trata de un concepto abstracto o una idea compleja no saben expresarla de forma visual
porque no saben analizar y comprender este tipo de contenidos. Como decia Albert Einstein: “Si no
puedo dibujarlo es que no lo entiendo”.
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3. Ala hora de establecer la secuencia ldgica pueden encontrar dificultades para analizar y relacionar
los contenidos. Pueden entender bien los conceptos de forma independiente, pero a la hora de
establecer una relacién entre ellos no saben.

4.Pensar que es necesario saber dibujar. Con unas nociones basicas se puede trabajar el pensamiento
visual.

Al principio cuesta trabajarlo porque no estdn acostumbrados, pero luego ellos mismos son los que son
capaces de encontrar la asociacion ideal o que mas les favorece en su aprendizaje.

RECURSOS

Los recursos basicos necesarios para empezar a trabajar esta estrategia son:
-papel o pizarra vileda.

-Lapizy goma

-Rotulador Edding 1200 negro.

-Rotuladores o pinturas de colores basicos (amarillo, rojo, verde, azul)
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